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Sevgi l i  Çocuklar,
Sih i rbaz l ık  dünyası  her  zaman insanlara e tk i ley ic i  ve e lencel i  ge lmi t i r ,  gerçek 
s ih i rbaz lar  iz leyic i ler in i  nas ı l a ı r tacak lar ın ı  iy i  b i l i r .  As l ında s ih i rbaz lar ın  s ı r lar ı
usta l ık ,  e l  çabuk lu u ve numara lar ın ı  b i r  t iyat ro  oyunu  havasında sunabi lme 
yetenek ler inden ibaret t i r .  Ekte yer  a lan ta l imat lar ı  d ikkat le  iz ler ,  her  h i leyi  i y ice 
tekrar larsanız  ve “oyunun kura l lar ına”  uyarsanız  (a a ıda ayr ın t ı lar ıy la  
an la t ı lmaktadı r ) ,  h i le ler i  ba ar ıy la  gerçek le t i r i rs in iz  ve ba ar ı l ı  o lmanın sev inc in i  
ya ars ın ız .

Sihirbazl ık  Oyunun Kural ları

Kural  no :  1
Hi len in  s ı r lar ın ı  kendin ize sak layın.  Hiçb i r  ey açık lamayın;  meslek i  s ı r lar ın ız ı
k imseye,  en yakın arkada ınıza b i le  söylemeyin.  Söylerseniz ,  öze l  b i r i  o lmaktan 
ç ıkars ın ız ,  “profesyonel ”  konumunuzu b i r  yana bı rakın,  s ih i rbaz o larak kar izmanız ı
kaybeders in iz .  Sı r r ın ız ı  b i r  veya ik i  arkada ınız la  payla mak is te in in  ne kadar  
k ı k ı r t ıc ı  o ldu unu b i l i yoruz,  ama bu k ı k ı r tmaya kapı lmayın.

Kural  no :  2  
Becerebi lece in izden kes in l ik le  emin o lmadı ın ız  b i r  numarayı  yapmaya as la 
ka lk ı mayın.  A l ı t ı rma yaparken be l l i  b i r  i lemi  tam kont ro l  edemezseniz ,  üstüste 
tekrar  ed in .  Karde in iz le ,  anneniz le  veya babanız la  b i r l ik te  deneyin ,  a l ı t ı rma 
yapın.  H i ley i  yapmakta  usta la ıncaya kadar  ta l imat lar ı  çok d ikkat l i  b iç imde iz leyin .  
Unutmayın,  iz leyic i  önünde komik duruma dü mektense,  numara lardan b i r in i  
göster in ize a lmamak (geç ic i  o larak)  daha iy id i r ;  böyle  b i r  duruma dü erseniz
“profesyonel  öhret in iz”  zedelenecekt i r .  

Kural  no :  3
Bir  numarayı  yaparken,  iz leyic i ler in ize ne yapaca ınız ı  söyley in  k i  on lar  da ne 
bek leyecek ler in i  b i ls in ler .  Söyled i in iz  her  ey i  b i r  t iyat ro  oyunundaymı sınız  g ib i  
söylemeniz  öneml id i r .  En iy is i ,  numara lar ın ız ı  sunu ekl in iz i  ge l i t i rmek amacıyla  
evde aynanın kar ıs ında a l ı t ı rma yapmakt ı r ,  böylece hem nası l  yapaca ınız ı ,  hem 
iz leyic i lere nası l  aç ık layaca ınız ı  denemi  o lursunuz.  Bu k i tapçık ta  yer  a lan 75 
h i len in  her  b i r i  iç in  göster i  s ı rasında ku l lanmanızı  uygun buldu umuz ke l imeler i  ve 
cümle ler i  vurgu lamaya d ikkat  e t t ik .   Bunu be l i r tmek iç in  bu ke l imeler in  a l t ın ı  ç izd ik  
veya ka l ın  har f ler le bast ık .

Kural  no :  4
Göster in iz  sı rasında s iyah g iymeniz  iy i  o lur .  S iyah çok g izeml i  b i r  renkt i r ,  ayr ıca
iz leyic i ler in  görmesin i  is temedi in iz  gereç ler in  göz lerden g iz lemek iç in  iy i  b i r  ger i  
p lan o lu turur .  

Kural  5
Bir  numarayı  aynı  göster ide as la ik i  kez yapmayın.  Tekrar larsanız ,  iz ley ic i ler in  
iç inden b i r in in  h i len iz i  yakalaması  teh l ikes ine maruz ka l ı rsanız .  Ayr ıca yeter ince 
çok sayıda özgün numaranız  o lmadı ı  iz len imi  yarat ı rs ın ız .  Aynı  neden lerden 
ötürü,  aynı  göster i  s ı rasında b i rb i r ine benzeyen numara lardan kaçınmal ıs ın ız .
Göster in ize önceden hazı r lanı rken numara lar ın ız ın  b i rb i r inden fark l ı  o lmasına ve 
çok çe i t l i  aksesuar  ku l lanmaya d ikkat  ed in .  

Kural  no :  6
Bir  s ih i rbazın en öneml i  gereç ler i  e l ler id i r .  E l  hareket ler in i  
kont ro l  edebi lmesi  ve e l ler in i  h ız l ı  hareket  e t t i reb i lmesi ,  b i r  
s ih i rbazın ba ar ıs ın ın  en öneml i  unsurudur .   
E l ler in iz in  ve parmaklar ın ız ın  ne kadar  öneml i  o ldu unu fark  
e tmeniz  ve ta l imat lar ı  iy ice kavramanız  iç in,  s ize e l in iz in  her  
b i r  parma ının adını  ver iyoruz,  numara lar ı  gerçek le t i rmek 
iç in  verece imiz  ta l imat larda bu is imler i  ku l lanaca ız .
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1.  Sihir l i  kadeh
Açıklama:
El in izde b i r  kapa ı  ve kaybolan topu o lan çok özel  s ih i r l i  b i r  kadeh var .  Topu a l ın
ve cebin ize koyun.  Kapa ı  kapat ın  ve iz leyic i lere sorun:  top nerede? Ku kusuz 
iz leyic i ler  top cebin izde d iyecek lerd i r .  Kapa ı  ka ld ı r ın  ve topun kadehin iç inde 
o ldu unu göster in.  imdi  kapa ı  tekrar  kapat ın  ve sorun “ top imdi  nerede”  
cebimde mi kadehin iç inde mi?”  Tabi i  k i  kadehin iç inde o ldu unu görmü tük.  
Kapa ı  ka ld ı r ın ,  topun orada o lmadı ın ı  göster in .  Top cebin izde.  Numarayı  üstüste 
b i rçok kez tekrar layabi l i rs in iz .  Top mut laka sey i rc in in  söyled i i  yerde de i l ,  s iz in 
is ted i in iz  yerde o lacakt ı r .

Nası l  yapacaksınız:  
Kadehin ç i f t  tabanı  vardı r .  Üst  k ıs ımda yar ım b i r  top vardı r . z leyic i le r  bakt ı ında 
onu tam b i r  top g ib i  görür .  Kapa ı  kadehin üst  k ısmıyla  b i r l ik te  ka ld ı r ın  ve tam 
topu a l ın .  Cebin ize koyun.  Kapa ı  (üst  k ıs ımla b i r l ik te  tekrar  yer ine koyun)  sonra 
sadece kapa ı  ka ld ı r ın ,
iz leyic i lere topun hala orada 
o ldu unu göster in.  Tabi i  k i  
gördük ler i  sadece yar ım
toptur . z ley ic i lerden b i r in in  
kadehi  kont ro l  e tmesine iz in  
vereb i l i rs in iz ,  ama önce 
yar ım topu sak lamal ıs ın ız .

2.  Telepati  Küpü
Açıklama:
z leyic i lere  her  yüzünde fark l ı  renk lerde yuvar lak ç ıkar tmalar  bu lunan küpü 

göster in.  Sonra 6 fark l ı  rengi  söyleyin  :  iz leyic i lerden b i r ine b i r  rengi  seçmesin i ,  
ama söylememesin i  söy leyin .  Kat ı l ımcıya s iz  odadan ç ık ıncaya kadar  bek lemesin i ,  
daha sonra rengi  iz ley ic i lere göstermesin i  ve küpü,  seç i len renk üste ge lecek 

ek i lde kutunun iç ine yer le t i rmesin i  söyley in .  Sonra kutunun üstüne b i r  kapak 
kapat ı lacakt ı r .  Odaya ger i  ge ld i in izde,  kutuyu a l ın ,   arkanıza koyun,  konsantre 
o lun,  sonra  kutuyu tekrar  masaya koyun.  Seç i len rengi  do ru tahmin ederek 
iz leyic i ler i  a ı r tacaksınız .

Nası l  yapacaksınız:  
Kutuyu arkanıza koydu unuz zaman kapa ı
ka ld ı r ın ,  kutuyu döndürün ve kapa ı  tekrar  
yer ine koyun (ç iz imlere bakın) .  Sonra kutuyu 
ka ld ı rarak iz leyic i le re göster in ,  böylece 
iz leyic i le r  tam b i r  kutu görürken,  de l ik  s ize 
dönük o lacakt ı r .  Böy lece seç i len rengi  
görmü  o lacaksınız .  kutuyu tekrar  arkanıza 
koyun,  kapa ı  üstüne kapat ın  ve tekrar  
masaya koyun.  z leyic i lere  rengi  tahmin 
etmek iç in  “konsantre”  o lmanıza yardım
etmeler in i  söyleyin ,  sonra rengi  söy leyin .  

Uyarı :
Bu numarayı  yaparken iz leyic i ler  mut laka s iz in  tam önünüzde durmal ıd ı r .  Yan 
taraf larda veya arkanızda h iç  k imse o lmamal ıdı r .
Malzemeler  :  6  ayr ı  renkte ç ıkar tma dahi ld i r–  bunlar ı  önceden küpün üstüne 
yapı t ı rmal ıs ın ız .
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3.  Sihir l i  toplar  
Açıklama
Sih i r l i  top lar ,  iz leyic i ler in  göz ler i  önünde kendi  kendi ler ine ço al ı r ,  ik i ,  hat ta  üç top 
ha l ine ge l i r .  
Nası l  yapacaksınız:  
Takımda ik i  tam,  b i r  yar ım top vardı r . ç i  bo  o lan yar ım topu ba  parma ınız la
i aret  parma ınız ın  arasında tu t tu unuzda,  ön k ısmını  iz ley ic i lere do ru tutun,  tam 
b i r  top g ib i  görünecekt i r .  Tam top lardan b i r in i  yar ım topun kabu unun iç  bo lu una
yer le t i r in ,  ek i l  1 ’de görü ldü ü g ib i  ik i  parma ınız ın  arasında tu tun.  
Kabuk iz leyic i lere  dönükken,  or ta  parma ınız ın  yardımı  i le ,  b i r  e l  hareket i  i le  topu 
kabuktan a a ı  çek in  ve sonrak i  ik i  parma ınız ın  arasında tu tun (ç iz ime bakın) .
z leyic i ler  imdi  ik i  top görecek ler .  Sonra e l in iz i  kapatarak topu tekrar  kabu un 

iç ine a l ın  ve iz leyic i lere e l in izde sadece b i r  top o ldu unu göster in.  
Uzman sihirbazlar  iç in : z leyic i  an lamadan,  üçüncü topu da ek leyebi l i r  ve 
iz leyic i lere  3  top göstereb i l i rs in iz .  Bakınız  ç iz im 3.  
z leyic i  ik i  top görürken (b i r i  kabuk)  so l  e l in izdek i  üçüncü topu a l ın  ve hız la  sa

el in ize geç i r in  ve kabu un iç ine kaydı r ın .
Topu so l  ceb in ize koyuyormu  g ib i  yapın.
Aynı  anda sa  e l in iz le  topu kabu un
iç inden ç ıkararak or ta  parma ınız la
dördüncü parma ınız ın  arasına a l ın .

z leyic i lere parmaklar ınız ın  arasında 3 top 
tu t tu unuzu göster in .  

4.  Kız ı  bulmak
Açıklama
Bir  kat ı l ımcıya üzer ine kar t lar  bası lmı  b i r  
kar t  göster in .  Bası l ı  kar t lar  aras ından b i r i  
K ızdı r .  Kat ı l ımcıya b i r  ka ı t  a tacı  ver in  ve 
ka ı t la r  yüzü a a ı   dönük o larak kondu unda 
Kız ı  son gördü ü yere atacı  takarak k ız ı
bu lmasını  söyleyin .  Kat ı l ımcı  tab i i  k i  
ba aramayacakt ı r ,  her  denemede ba ka b i r  
kar t ı  i a ret leyecekt i r .  Deneyin  ve görün.  

Nası l  yapacaksınız
Kart  normal  b i r  iskambi l  ka ıdıdı r ,  sadece kar t ın  arkasındak i  bası l ı  numara lar  
ters ine bası lmı t ı r ,  do layıs ıy la  kat ı l ımcının Kız ı  son gördü ü dak ikada,  kar t ı  ters 
çev i r ince bası l ı  kar t lar ın s ı rası  de i i r  ve kat ı l ımcı  yanl ı  kar t ı  bu lmu  o lur .  

5.  Be  farkl ı eki l  ( te lapat i )
Açıklama
On kar t  vardı r ,  be i  k ı rmız ı
be i  s iyah.  S iyah ve k ı rmız ı
kar t lar  ayn ıdı r ,  tek  fark lar ı
renk ler id i r . k i  grubu masa 
üzer ine s iyah ve k ı rmızı
o larak yer le t i r in .  z leyic i ler  
arasından b i r ine grup lardan 
b i r in i   seçmesin i  söy leyin .  
Kar t lar ı  a l ın ,  ters  çev i r in,  
s ı r t la r ı  iz leyic iye ge lecek 

ek i lde tu tun ve kar ı t ı r ın .  Be in i  kat ı l ımcıya ver in ,  be in i  kendi  e l in izde tu tun ve 
kat ı l ımcıya masanın üstüne b i r  kat  koymasını  söyleyin .  S iz  de,  kar t la r ın  ters  yüzü 
yukar ı  bakacak ek i lde,  kat ı l ımcının koydu u kar t ın  üstüne b i r  kar t  koyun.  Bunu 
be  kez tekrar  ed in  :  kat ı l ımcının koydu u her  kar t ın  üzer ine s iz  de b i r  kar t  koyun.  
Kar t lar ı  aç t ı ın ız  zaman,  her  ç i f t in  b i rb i r in in  aynı  o ldu unu göreceks in iz .  

1 2 3
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Nası l  yapacaksınız:  
Her kar t ın  s ı r t ında,  üst  so l  kö ede hangi  kar t  o ldu unu anlamanızı  sa layacak b i r  
i a re t  vardır .  Kat ı l ımcı kar t ın ı  masaya koyarken,  bu i aret i  görmeye ça l ı ın  ve 
s izdek i  ayn ı  kar t ı  veya aynı  i a re t i  ta ıyan kar t ı  üs tüne koyun.  aret ler  un lardı r :  

6.  Dört  a ır t ıcı  kart  
Açıklama
Bir i  as ,  üçü üç lü  o lmak üzere 4 kar t  ku l lanacaksınız
Kar t lar ı  iz leyic i le re  göster in.  Sonra kar t lara  s ih i r l i  söz ler i  f ıs ı ldayın :  “Abra 
Kadabra”
Kar t lar  b i r  anda 4 as ha l ine dönü ecekt i r .
Nası l  yapacaksınız:  
El in ize a ld ı ın ız  dör t  kar t tan üçünün kö eler inde fark l ı  numara lar  yazı l ıd ı r .  Ba ka 
b i r  deyi le ,  b i r  kö e ler inde as,  
d i er  kö eler inde 3 yazı l ıd ı r .
B i r  kar t ın  ise her  ik i  kö es inde 
as vardı r .  B i r  tara f tan 
tu t tu unuzda iz leyic i ler  b i r  as  
ve 3 üç lü   görecekt i r .  Sonra 
seyi rc i lere  fark  e t t i rmeden 
desteyi  ters çev i r in,  kar t lar  4  
as ha l ine gelecekt i r .  

7.  Büyülü ip ler
Açıklama
z leyic i lere ayn ı  uzunlukta üç ip göster in .  Sonra ip ler i  avucunuzda top layın .

Avucunuzu açın,  b i r  anda ip ler in  üç ayr ı  uzunlukta o ldu u anla ı lacakt ı r .  B i r i  uzun,  
b i r i  or ta ve b i r i  k ısa.   Bunu tab i i  k i  s ih i r l i  de nek ku l lanarak yapacaksın ız .

Nası l  yapacaksınız
pler  üç ayr ı  uzunluktadı r .  B i r i  uzun,  b i r i  

or ta  ve b i r i  k ısa.  Uzun ip i  ik iye kat layın ,  
k ısa ip i  kat  yer inden geç i r in ,  or ta  
uzunluktak i  ip i  b i rb i r ine geç i r i lmi  ip ler in  
yanına koyun (ç iz im 1) .  Dü ümler i  ba
parma ınız la  sak layın (ç iz im 2) .  Bütün 
ip ler i  so l  avucunuzda top layın.  S ih i r l i  
de ne i  e l in iz in  üzer inden geç i r in ,s ih i r l i  
söz ler i  söyleyin  ve ip ler i  masanın üstüne 
at ın . z leyic i lere üç ip in  uzunluk lar ın ın
fark l ı  o ldu unu göster in .  

8.  Telefonla Telapat i
Açıklama
Kat ı l ımcıya üzer inde te le fon kadranı  ç iz i lmi  b i r  ka ı t  parçası  ver in .  Kat ı l ımcıya,  
h iç  k imseye göstermeden bu ka ı t  parçasına b i r  te le fon numarası  veya is im 
yazmasını  söyley in .  Kat ı l ımcı  daha sonra ka ıdı  ik i  kez  kat lasın  (4  e i t  parça 
ha l inde) .  Ka ıdı  a l ın  ve yı r t ın .  Daha sonra konsantre  o lun,  ismi  veya numarayı
söyleyerek iz leyic i ler i  a ı r t ın .

Nası l  yapacaksınız:  
Telefon kadranı  üzer inde te le fon 
numarasının yazı lab i lece i  tek  bo
yer  or tasıd ı r .  Ka ıdı  kat larken,  
burası  kat lanmı  kö eye denk  
ge lecekt i r .  Ka ıdı  y ı r tarken önce 
numara veya ismin yazı l ı  o ldu u
kö eyi  y ı r t ın .  Sonra bu k ısmı
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avucunuzda sak layın,  ger i  ka lan k ısmı  küçük parça lara ayı rarak yı r t ın .  Bu küçük 
parça lar ı  iz leyic in in  göz ler i  önünde çöp kutusuna at ın . z leyic i lere s ı r t ınız ı  dönün,  
konsant re o luyormu  g ib i  yapın,  sonra avucunuzdak i  ka ı t ta ne yazdı ın ı  okuyun.  

9.  Sihir l i  spatula
Açıklama
Bu numarada iz leyic i lere b i r  noktanın nası l  g izeml i  b i r  b iç imde yer  de i t i rd i in i  
veya yok o ldu unu gös tereceks in iz .  Bu numara spatu laya ç i f t  dönü  yapt ı rmaya 
dayanmaktadı r .

Nası l  yapacaksınız
El in ize b i r  yüzünde b i r  nokta bu lunan b i r  spatu la  a l ın .  Not :  b i r  yüzüne b i r  s t iker  
yapı t ı r ın ,  ö tek i  yüzünde b i r  nokta o lsun.  Spatu layı  ucundan ba  parma ınız la
i aret  parma ınız  arasında tu tun (ç iz ime bakın) .  Spatu lanın ucu a a ıya baksın .
z leyic i lere  noktasız  taraf ı  göster in .  z leyic i ler i  d i er  taraf ta  nokta o lmadı ına ikna 

etmek iç in ,  b i le in ize yar ım dönü  yapt ı rarak parmaklar ın ız la  spatu layı  180 derece 
döndürün.  Spatu lada nokta o ldu unu göstermek iç in ,  spatu layı  döndürürken 
e l in iz le  kapat ın ,  sonra noktayı  gös ter in.  imdi  ik i  dönü  yapt ı rarak her  ik i  tara f ta 
nokta o ldu unu göstereb i l i rs in iz .  Yar ım dönü  yapt ı rarak iz leyic i ler i  noktanın her  
ik i  yüzde de o ldu unu göstereb i l i rs in iz .  
Uyarı :  Spatu lanın her  ik i  yüzünü göstermeyin.  k i  parma ınız ı  ku l lanarak hız la  ve 
kes in t is iz  döndürün.  
Not : k i  spatu la  b i rden ku l lanarak ve her  ik i  e l in iz le  yar ım dönü  yaparak 
iz leyic i lere  noktanın b i r  spatu ladan d i er ine nası l  a t ladı ın ı  göstereb i l i rs in iz .  
z leyic i le re  sa  e l in izdek i  nokta l ı  spatu layı ,  so l  e l in izde bo  spatu layı  göster in.  Her  

ik i  spatu laya aynı  zamanda yar ım dönü  yapt ı r ın ,  sa  spatu ladak i  nokta 
kaybolurken so l  spatu lada b i r  nokta görünecekt i r .  Nokta sa  spatu ladan so l  
spatu laya ‘a t lamı t ı r ) .  Her  ik i  
spatu lanın b i r  yüzünde aynı  renk 
noktanın bu lunması ar t ıy la  bu 
numarayı  spatu la  üzer ine b i r  nokta 
koymak suret iy le  yapab i l i rs in iz .  

10.  Renk de i t i ren yüksük
Sa  e l in iz in  i aret  parma ına açık  renk l i  b i r  yüksük takın ve iz leyic i lere  göster in .  
Bu arada,  sa  e l in iz in  avucunda koyu renk l i  b i r  yüksük sak layın.  Parma ınız ı
bükün sak l ı  yüksü ü “ça l ın” .  aç ık  renk l i  yüksü ü so l  e l in ize koyuyormu  g ib i  yapın ,  
ama as l ında koyu renk l i  yüksü ü so l  e l in ize,  açık  renk l i  yüksü ü sa  e l in ize koyun.  
Parma ınız ı  yüksüksüz o larak iz leyic i lere  göster in .  z leyic i ler  açık  renk l i  yüksü ü
sol  e l in izde zannedecekt i r .  S ih i r l i  ke l imeler i  söy leyin ,  so l  e l in iz i  aç ın  ve iz leyic i lere 
yüksü ün nası l  renk  de i t i rd i in i  göster in .  

11.  Kaybolan Yüksük
Bu numaranın s ı r r ı  e l  çabuk lu u ve e l  hüner id i r .  Bu nedenle bu numarayı  s ık  s ık
ça l ı masınız .  Yüksü ü sa  e l in iz in i aret  parma ına takın.  Yüzünüzün sa  tara f ı
iz leyic iye dönük o lacak ek l ide durun,  böylece sadece sa  e l in iz i  arkadan 
görebi ls in ler .  Parma ınız ı  çabucak avucunuza do ru bükün,  yüksü ü avucunuza 
a larak tu tun.  aret  parma ınız ı
hemen do ru l tarak i lk  durumuna 
get i r in .  Bu hi leyi  yapmanın en iy i  
yo lu  sa  e l in iz i  so l  e l in iz le  
kapatmakt ı r  (aynı  zamanda 
parma ınız ı  bükerek yüksü ü

avucunuza a lmak) .  z ley ic iye yüksü ün
kayboldu unu göster in .  

1 2 3 4

1 2 3
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S H RL  DE NEKLE YAPILAN NUMARALAR 
12.  Uçan Yüzük
Açıklama: s ih i r l i  de ne e takı lan b i r  yüzük kendi  kendine yüksel i r  ve dü er .
Gereçler:   Çengel l i  i ne

    S ih i r l i  yüzük 
    S ih i r l i  de nek

Hazır l ık:  S ih i r l i  de ne in ucundaki  beyaz kapaklardan b i r in i  ç ıkar ın .  S iyah last ik  
ip in  ucunu çek in .  Beyaz kapa ı  tekrar  tak ın .
               

imdi  de ne in her  ik i  ucu kapal ıd ı r .  S iyah last ik  ip  
beyaz kapa ın a l t ından de ne in b i r  ucuna 
ba lanmı t ı r  (1.  uç)( ek i l1) .  Last ik  
ip in  ucunu çengel l i  i ne i le  
panto lonunuza tu t turun (veya 
gömle in iz in  dü meler inden b i r ine 
ba layın) .  Yüzü ü masanın üstüne 
koyun.  
Göster i  :  Yüzü ü ka ld ı r ın  ve iz leyic i lere  göster in .  “Bu gördü ünüz yüzük s ı radan
bi r  yüzük g ib i  görüneb i l i r ,  ama as l ında s ih i r l i  b i r  yüzük”  deyin .  Sopanın d i er
ucunu (2 .  uç)  tutun ve 1.  yüzü ü 1 .  uç üzer inden i t in  ( ek i l  2) .  yüzü ü de ne in 2 .  
ucuna do ru çek in .  De ne i  vücudunuzdan uzak la t ı rd ı ın ız  zaman,  yüzük yukar ı
do ru yükselecekt i r  ( ek i l  3) .  Yüzü ü a a ı  ind i rmek iç in  de ne i  vücudunuza 
do ru yak la t ı r ın .  Last ik  ip gev eyecek ve yüzük a a ı  inecekt i r .   

Not  :  las t ik  ip i  g iys in izden ç ıkarmayın,  b i r  sonrak i  numara iç in  ku l lanın.

13.  Uçan Sihir l i  De nek
Açıklama : i en in  iç indek i  yüzük,  s iz in  emr in iz le   yüksel ip  a lça l ıyor .  

Gereçler : i e
       S ih i r l i  de nek
       Çengel l i  i ne

Hazır l ık  :  Last ik  ip  (b i r  öncek i  numarada ku l lanı lan)  ha len g iys in ize 
tu t turu lmu  o larak duruyor .  Bo i eyi  masaya koyun.
Göster i  :  “B i r  an iç in  yüzü ün s ih i r l i  o ldu unu sanmı t ım,  ama anl ıyorum k i  s ih i r l i  
o lan de nekmi ” deyin .  De ne in 1.  ucunu bo i eye koyun ( ek i l ) .  Ba ı rarak 
emredin :  “Uç de nek uç !  Yüksel  de nek yüksel !”  Vücudunuzu ger iye do ru çek in .  
Last ik  ip  ger i lecek ve de nek,  sank i  i en in iç inde yüzüyormu  g ib i  yükselecekt i r .  

14.  Yapı an De nek
Açıklama :  S ih i r l i  de nek mucizev i  b i r  ek i lde parmaklar ınıza yapı acak.
Gereçler :   
Sih i r l i  de nek 
Hazır l ık  :  Last ik  ip  s ık ıca ger i lerek de ne in ik i  
ucuna,  beyaz kapak lar ın  a l t ından tu t turu lur .  
z leyic i ler  las t ik  ip i  görmez.  

Göster i  :  “Bu benim kendi  de ne im.  Ona d ikkat  
e tmem ve tu tmam gerekmez.  Kendis i  bana tu tunur .  
Hat ta  ben bı rakmaya ça l ı sam b i le .  Her  zaman 
benimle ka l ı r . ”   Konu urken b i r  yandan da sa
el in iz in  parmaklar ın ı  de nek i le  las t ik  ip in  arasına sokun ( ek i l  1) .  Sol  e l in iz le 
de ne i  tu tmaya devam edin :  “Seni  b ı rakıyorum. Gi t  ba ımdan”  d iyerek so l  e l in iz i  
sopadan çek in  –  inanı lmaz ey!  S iz  tu tmadı ın ız  ha lde de nek parmaklar ın ıza
yapı ıp  ka lacakt ı r  ( ek i l  2)   

1

2 3

1 2
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15.  Dönen De nek
Açıklama :  S ih i rbaz s tat ik  e lekt r ik  üreterek sopanın kendi  kendine hareket  
e tmesin i  sa lar .
Gereçler :  Masa 
               S ih i r l i  de nek
Hazır l ık :  Masanın üstü düz ve e imsiz  o lmal ıd ı r .
Göster i :  De ne i  e l in ize a l ın ,  masaya veya g iys in iz in  ko luna ser t  b iç imde sür tün.  
“Sopaya s ta t ik  ener j i  yük lüyorum”  deyin .  De ne i  masanın üzer ine koyun ve 
gözünüzü d ikkat le  d ikerek bakın.  Hiçb i r  ey o lmayacakt ı r .  “daha faz la  e lekt r ik  
gerek l i ” dey in .  De ne i  e l in ize a larak tekrar  sür tün.  Tekrar  masaya koyun ve tekrar 
d ikkat le  bakın.  E l in iz i  g izeml i  hareket ler le  de ne in üzer inde gezdi r in ,  bu arada 
k imsenin d ikkat in i  çekmeden de ne in or tasına do ru üf leyin .  Nefes in iz in  gücü 
sopayı  hareket  et t i rmeye yetecekt i r .  z leyic i le r  s iz in  hareket ler in ize ve sopaya 
bakmakla me gul  o lduk lar ı  iç in,  üf led i in iz i  fark  e tmeyecek lerd i r .  

16.  Sihir l i  Boncuk 
Açıklama :  S ih i rbaz boncu u de nek üstünde dengede tu tmayı  ve dü ürmeden b i r  
ucundan d i er ine u la t ı rmayı  ba ar ı r .
Gereçler :  S ih i r l i  de nek 
                 Boncuk 
Hazır l ık  :  De ne i  b i r  e l in iz le  tu tun.  Last ik  ip  s izden 
taraf ta  ka ls ın  ve iz leyic i ler  göremesin.  Boncu u d i er
e l in iz le  tu tun ve “Bayan lar  ve baylar ,  bu numara iç in  
çok iy i  konsant re  o lmam ve e l ler imin t i t rememesi  
gerek iyor .  Lüt fen sess iz  o lun”  deyin .  Konu urken aynı
anda ba  parma ınız ı  las t ik  ip le  de ne in arasına
sokun ( ek i l  1) .  Boncu u ba  parma ınız la  sopanın
üstüne koyun.  Boncuk sopayla las t ik  ip in  arasında
rahatça durdu u ha lde,  onu orada tu tmak iç in  büyük 
güç lük çekiyormu  g ib i  yapın.  Boncuk  yer ine  
yer le ince,  bo tak i  e l in iz le  de ne in ötek i  ucunu 
tu tun o uçta da ba  parma ınız ı  de nek le  las t ik  ip  
arasına sokun.  bunu yava  ve yumu ak b i r  b iç imde 
yapın.  “Boncuk,  hadi  b i r  uçtan d i er  uca yuvar lan !”  dey in .  Boncu u b i rkaç kez b i r  
uç tan b i r  uca yuvar layın .

17.  De nek Yı lana Dönü üyor
Numaranın tanımı  :  Ser t  de nek,  iz leyic in in  gözü önünde 
esnek ha le  ge l iyor .  
Gereçler:  S ih i r l i  de nek
Hazır lama :  Bu numarayı  yapmak iç in ,  las t ik  ip i  de nekten
çıkarmanız gerek l id i r .  B i r  aynanın önünde deneyin.  
De ne i  ba  parma ınız la  i aret  parma ınız  arasında 
tu tun ( ek i l  1) .  e l in iz i  h ız la ,  so ldan sa a do ru yatay 
o larak hareket  e t t i rmeye ba layın
Not :  De ne i  gev ek tutun.  
E l in iz in  hareket ler i  b i r  göz yanı lması  yaratarak,  as l ında
ser t  o lan de ne in esnek g ib i  görünmesin i  sa layacakt ı r
( ek i l  2)  
Göster i :  “E l imde ser t  b i r  de nek tu tuyorum” deyin .  De ne i  k ı rmaya ça l ı ı r  g ib i  
yapın.  “ imdi  benim e l imde b i r  y ı lana dönü ecek”  deyin .  Konu urken daha önce 
ça l ı t ı ın ız  g ib i  de ne i  e l in izde hareket  e t t i r in .  B i rden durmayın.  E l in iz in  
hareket ine yava  yava  son ver in .  z leyic i lerden b i r inden de ne i  kont ro l  e tmesin i  
is teyin .  Önceden last ik  ip i  ç ıkarmanız ın  nedeni  budur .  z leyic i ler in  d i er
numara lar ı  yaparken last ik  ip ku l landı ın ız ı  an lamaması  gerek l id i r .   

1
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Sihir l i  Cüzdan
Cüzdan dör tgen b iç iml i  o lacakt ı r .  
1 .  Cüzdanı  açın ( ek i l  1) .  H ipnot ik  hesap makines i  
numarasında ku l lanı lan numara lar ı  içeren 5.  Bölümün 
or tasını  ç ıkar ın . imdi ,  bö lmenin üzer inde açık  b i r  
“pencere”  o lacakt ı r .  
2 .  Bölüm 1 ’ i  bö lüm 3 ’ün a l t ına kat lay ın  ve düz le t i r in .  
3 .  Bölüm 2 ’y i  (açık  b i r  penceres i  o lan)  bö lüm 5 ’ in  a l t ına
kat layın  –  ek i l  2.  
4 .  Bölüm 2 ’y i  bö lüm 4 ’ün üstüne kat lay ın ,  kat lamayı
sa dan so la  do ru yaparak ek i l  4 ’de görü ldü ü g ib i  bö lüm 
3 ’ün bö lüm 4 ’ü  kapatmasını  sa layın.
5 . ef faf  b i r  tutka l  veya se lo teyp ku l lanarak pencere 
bö lümü boyunca bölüm 1 ’ i  bö lüm 2 ’ye yapı t ı r ın .  Tutka l  
i y ice kuruyuncaya kadar  bek leyin .  Parmaklar ın ız la  kat  
yer ler ine b i raz bast ı rarak   cüzdanı  mümkün o ldu unca 
düz le t i r in .  imdi  e l in izdek i  cüzdan normal  b i r  cüzdan 
g ib id i r . ç inde g iz l i  b i r  ceb i  vardı r  ve bu cebin iç ine 
iz leyic i ler  fark  e tmeden b i r  

eyler  g iz leyebi l i rs in iz .  

Cüzdanın kul lanı lması
Cüzdanı  her  zaman sa dan
sola do ru açın ( ek i l  4) .  
Cüzdanın iç ine b i r  kar t  koyun 
( ek i l  5)  ve X yüzünü Y yüzü 
üzer ine kapat ın .  Cüzdanı  sa
e l in iz le  tutun ve so l  taraf ı
d ı ar ı  tutarak açın.  Cüzdanı
yatay o larak döndürün ( ek i l

6) ,  böylece üst  kenar  a l t  kenar  
ha l ine ge ls in .  Cüzdanı  sa

e l in iz le  açın:  Görüyor  musunuz! Kar t  yok o lmu ! S iz in iç in do al  b i r  hareket  ha l ine 
dönü ene kadar   tekrar  ed in .  

Sihir l i  Cüzdanla yapı lan Numaralar  

18.  Cüzdanınız  bir  banka oluyor.
Numaranın tanımı  :  Cüzdana 10 do lar l ık  b i r  çek koyun.  Bakın ne o lacak.  Çek 
or tadan yok o lacak ve yer ine nak i t  para geçecek.  
Gereçler :  10 do lar l ık  b i r  çek 
                Ka ı t  10 do lar l ık
        S ih i r l i  cüzdan 
Hazı r l ık :  10 do lar ı  cüzdanın g iz l i  ceb ine koyun.  z leyic i le r  arasında h iç  k imsenin 
çek def ter i  o lmaması  iht imal ine kar ı  10 do lar l ık  b i r  çek hazı r lay ın .
Göster i  : z leyic i lere  “  Bayanlar  bay lar ,  e l imde tu t tu um cüzdan s ı radan b i r  cüzdan 
de i l .  Bu cüzdan çek i  bozarak nak i t  ha l ine get i r i yor ”  deyin .  z leyic i ler  arasından b i r  
gönül lü  ça ı r ın  ve ona “10 do lar l ık  b i r  çek yazın”  deyin .  Çek i  cüzdana,  g iz l i  ceb in 
üstüne koyun (cüzdanı  mut laka sa  taraf tan açmayı  unutmayın)  ve  iz leyic i lere  

öyle  söyley in  :  “Gördü ünüz g ib i  çek herkes in  gözü önünde yazı ld ı ” . Çek in  her  ik i  
taraf ın ı  göster in  ve cüzdanın iç ine koyun.  “Ben s ih i rbaz o ldu um iç in  bankaya 
g i tmeme gerek yok.  Kendi  kendime çek i  bozarak nak i t  para ha l ine get i reb i l i r im”  
deyin .  Konu tu unuz s ı rada,  cüzdanı  çev i r in  ve öyle  söyley in  :  “B i raz nak i t  
paraya ih t iyacım var . ”   Cüzdanı  açın ve bakın.  Çek in nak i t  paraya çevr i lmi
o ldu unu göreceks in iz !  

4 5 6
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19.  De i en ve Ortadan Kaybolan Kart lar
Açıklama: Karo yedi l i s i  kupa as ı  ha l ine ge l iyor  ve daha sonra tamamen 
kayboluyor .  
Gereçler : k i  taraf l ı  kar t  
        S ih i r l i  cüzdan 
Hazır lama :  Her  ik i  yüzü bası l ı  o lan kar t lar ı  hazı r  ed in .  B i r  yüzü karo yedi l is i ,  d i er  
taraf ı  kupa asını  göstermel i .  Kar t ı ,  sa  taraf ın ızda bu lunan cüzdanın iç indek i  g iz l i  
cebe yer le t i r in ,  karo yedi l is i  yukar ı  bakacak ek i lde cüzdanı kapat ın.  
Göster i  :  “B i r  zamanlar  yedin in  benim u ur lu  numaram o ldu unu dü ünürdüm,
dolayıs ıy la  nereye g idersem g ideyim cüzdanımda üzer inde yedi  numarası  bu lunan 
b i r  kar t  bulundururum”.  Cüzdanı  açın ve iz leyic i lere  cüzdanın so l  taraf ında
üzer inde 7 numarası  bu lunan kar t ı  göster in (g iz l i  cepte de i l ) .  “B i r  gün b i r  
arkada ımın ev ine g i t t im,  oyun oynuyor lardı .  B i r  kar t lar ı  eks ik t i ,  kupa ası .
Dolayıs ıy la  iskambi l  destes in i  tamamlayamıyor lardı .  Cüzdanımı  açt ım ama sadece 
karo yedi l is i  vardı . ”  Cüzdanı  tekrar  açın ve karo yedi l is in i  göster in.  Cüzdanı  so l  
taraf ı  sa  taraf ın ın  üstüne gelecek ek i lde kapt ın ,  ama çev i rmeyin .  Böylece kar t ı
ters  çev i rmi  o lacaksınız  ve b i r  dahak i  sefere cüzdanı  açt ı ın ız  zaman iz leyic i ler  
ası  görecekt i r .  “Ama sonra kar t  kar t t ı r  d iye dü ündüm ve cüzdanı  açt ım.  Kı rmızı
kupa asını  çekt im.  Eve dönü  saat ine kadar  b i rkaç saat  oyun oynadık .  Ama kar t ımı
yanıma a lmayı  unutmadım.   Kar t ımı  a ld ı ımı  ve cüzdanımın iç ine koydu umu
herkes hat ı r l ıyor ” .  k i  yüz lü  kar t ın k ı rmız ı  kupa ası  taraf ın ı  iz leyic i lere  göster in  
(d i er  taraf ın ı  görmemeler ine d ikkat  ed in) .  Giz l i  cebe yer le t i r in .  Cüzdanı  kapat ın
ve ön taraf ına çev i r in .  Bunu yaparken konu maya devam edin.  “Eve döndü üm
zaman kar t ımın yeniden u ur lu  sayım o lan 7 sayıs ına döndü ünden emin o lmak 
is ted im,  ama bakt ım k i  kar t  or tadan kaybolmu ” Cüzdanı  açın ve  herkes bo
oldu un görsün.  “O zamandan ber i  ar t ık  u ur lu  kar ta  f i lan ih t iyac ım o lmadı ın ı
an ladım.  Her  eyden önce ben b i r  s ih i rbaz ım,  s ih i r l i  numara lar ı  o lan b i r  k i in in  

ansa iht iyacı  yoktur . ”

20.  Haydan gelen huya gider
Açıklama :  Cüzdanın iç inde ka ı t  para  görünür ,  sonra yok o lur .  
Gereçler :  S ih i r l i  cüzdan 
               10 do lar l ık  ve 20 dolar l ık  ka ı t  para 
Hazır l ık  :  Göster iye ba lamadan önce 20 do lar ı  cüzdanın g iz l i  gözüne sak layın.  10  
do lar ı  masanın üstüne koyun.  
Göster i  :  “Ev imin yakın lar ında otomat ik  para çekme makines i  o lmasa b i le ,  d ı ar ı
ç ıkarken genel l ik le  cüzdanımda h iç  para o lmaz.  Ben b i r  s ih i rbaz o ldu um iç in  bu 
konuda b i r  eyler  yapmanın zamanı  ge ld i in i  dü ündüm. Böylece s ih i r l i  cüzdanı
ke fet t im.  Cüzdanıma h iç  bakmadan evden dı ar ı  ç ık t ım,  o tobüse b ind im,  sürücü 
para ödememi söyled i .  Cüzdanı  açt ım,  bo tu.  Sürücü bana bakt ı ,  ben gülümsedim”.
Konu urken b i r  yandan da iz leyic i lere  fark  et t i rmeden cüzdanı  çev i r in .  “Sürücü 
sabı rs ız lanmaya ba ladı ,  ben “Hokus pokus”  dedim,  “cüzdanı  açt ım,  sürücü a kın
bakı lar la  20 do lar l ık  b i r  banknot  o ldu unu gördü!  Sürücü paranın üstü o larak 10 
do lar  verd i ,  ben de cüzdana koydum, cüzdanı  cebime koydum ve oturdum. 
Yanımda oturan bayan aynı  para  numarasını  yapıp yapamayaca ımı  sordu.  
‘Bakal ım’  dedim ve cüzdanı  açt ım.  Ne o ldu b i l i yor  musunuz,  10 do lar  kaybolmu tu.  
Anladım k i  haydan gelen huya g id iyormu .”

Kart  Numaralar ı

Kart  destes in in  iç inde b i r  tane ik i  yüz lü  kar t  vardı r .  Özel l ik le  ku l lanmanız ı
söylemedi imiz  sürece bu kar t ı  ku l lanmayın.
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21.  Kuvvet l i  b ir  kart
Açıklama :  kar t ın üzer inde b i r  bardak su durdurmak 
Gereçler :  yar ıs ına kadar  do lu  bardak  
               kar t  ve yar ım kar t  
Hazır l ık :  Desteden ik i  kar t  seç in .  
Kar t lardan bi r i  uzunlamasına or tasından kes i lmi t i r  ( ek i l  1)  
Yar ım kar t ı  tam b i r  kar t ın  s ı r t ına T har f i  ek l inde yapı t ı r ın  ( ek i l  2)  
Göster i  : z leyic i lere tam kar t ı  göster in,  
normal  b i r  kar t  g ib i  görünmesine d ikkat  ed in 
(yar ım kar t ı  a a ı  do ru kat layın,  böylece 
onu göremesin ler ) .  Barda ı  suyla  do ldurun.  
Buyurgan b i r  ses le  iz ley ic i lere öyle  deyin  :  
“Bu barda a büyü yapaca ım.  O kadar  haf i f  
o lacak k i  kar t ın  üzer inde durabi lecek. ”   
Barda ı  masanın üstüne koyarken,  yar ım
kar t ı  tam kar ta destek verecek ek i lde 
hareket  et t i r in ,  bu arada k imse ne oldu unu
anlamasın.  Barda ı  ik i  kar t ın b i r le t i i
noktanın tam üstüne koyun ( ek i l  3)  

22.  Rüzgarla  bir l ikte  arkı  söylemek
Açıklama : z leyic i le r in  gördü ü kar t  or tadan kaybolur ,  nereden ç ık t ı ı
an la ı lmayan ba ka b i r  kar t  or taya çıkar
Gereçler :  yar ım kar t  
               3  ba ka kar t  
       se loteyp 
Hazır l ık  :  Karo ik i l i s in in  yar ıs ın ı ,  “Kuvvet l i  b i r  kar t ”  
numarasında yapt ı ın ız  g ib i ,  s inek asının s ı r t ına yapı t ı r ın ,
ama bu kez kar t ın  arkasına de i l  ön yüzüne yapı t ı r ın  ( ek i l  
1) .  Kupa be l is in i  bunlar ın  arasına yer le t i r in  ( ek i l  2) .  Yarım
kar t ı  öyle  kat lay ın  k i  onunla s inek asının  arasına soktu unuz
kupa be l is in in  yar ıs ın ı  kapats ın  ( ek i l  8) .  Maça dör t lüsünü 
a l ın  ve kupa be l is in in  ha len görünmekte o lan yar ıs ı  ve 
yar ım karo ik i l is i  i le  kapat ın  ( ek i l  4) .  Burada en öneml i  
nokta iz ley ic i ler in  sak ladı ın ız  kar t ı  görmemesid i r  (bu 
durumda kupa be l is i ) .
Göster i  : z leyic i ler in  gösterd i in iz  üç kar t ı  görmesin i  
sa layın ve  öyle  söy leyin  :  “Bu üç kar t ı  görüyor  musunuz? 
Or tadak i  kar t  hangis i? Evet  kupa ik i l is i .  Or tadak i  kar t ın  karo 
ik i l is i  o ldu unu herkes görüyor  mu? Evet  karo ik i l i s i .  
Herkes in  gördü ü g ib i  or tadak i  kar t  karo ik i l i s i . ”   Sı r t lar ı
yukar ı  ge lecek ek l ide kar t lar ı  çev i r in  ve iz leyic i ler  
arasından b i r  gönül lü  ça ı r ın .  Gönül lüye or tadak i  kar t ı
çekmesin i  (bu kar t ,  sak ladı ın ız  kar t ,  yan i  kupa be l is id i r )  ve 
yüzü a a ıya dönük o larak masanın üstüne koymasını
söyley in .  “Hokus Pokus”  deyin  ve gönül lüye kar t ı  iz leyic i le re 
göstermesin i  söyley in .  z leyic i ler  karo ik i l i s in i  görecek ler in i  
zannederken hayret le  kupa be l is in i  görecek lerd i r .  

23.  Çi f te  Yanı l tma
Açıklama : z leyic i lere  göster i len kar t ,  s ih i rbazın
arkasında ba ka b i r  kar ta  dönü ür .  
Gereçler : k i  yüz lü  kar t  
               ba ka ik i  kar t  
Hazır l ık : k i  yüzü bası l ı  kar t ı  hazı r layın .
(b i r  taraf ı  karo yedi l is i ,  d i er  taraf ı  kupa ası )
Di er  ik i  kar t ı  yapı t ı r ın .  Yüz yüze 
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Göster i  :  Her  ik i  kar t ı  ba  parma ınız la  d i er  parmaklar ın ız  arasında tu tun,  
böylece iz ley ic i ler  ası  ve d i er  kar t ın  s ı r t ın ı  görsün ( ek i l  1) .  E l in iz i  a a ı  do ru 
ind i r in  ve bunu yaparken as ı ,  yapı t ı r ı lmı  kar t ın  d i er  yüzüne kar ı  yer le t i r in .  
E l in iz i  ka ld ır ın  ve iz leyic i lere göster in .  z leyic i ler  b i r  kar t ın  s ı r t ın ı  ve kupa ası
yer ine karo yedi l is in i  görecek lerd i r  ( ek i l  2) .  Böylece iz leyic i ler  ik i  fark l ı  kar t  
gördük ler in i  sanacak lardı r ;  kupa ası  i le  karo yedi l is in in  s ı r t ı ,  ve karo yedi l is in in  
s ı r t ı  i le  kupa asının  s ı r t ı .  Kar t lar ı  iz leyic iye ek i l  1 ’dek i  g ib i  göster in.  Ası  a l ın  ve 
arkanızda sak layın.  “E l imdeki  kar t  hangis i?”  d iye sorun.  z leyic i  e l in izde gördü ü
kar t ın  karo yedi l is i  o ldu undan emin o lacakt ı r .  E l in izdek i  kar t ı ,  karo yedi l is i  yüzü 
iz leyic iye bakacak ek i lde göster in ve öyle  söyleyin  :  “Hayı r  arkamda tu t tu um 
karo yedi l is i ” .  Bu numarayı , ek i l  2 ’dek i  g ib i ,  karo yedi l is i  i le  ba layarak  
tekrar layın . k i  yüz lü  kar t ın  hangi  yüzünde karo yedi l is i ,  hangi  yüzünde kupa as ı
o ldu una d ikkat  ed in ,  yanl ı  kar t ı  çekmeyin .  
*  Biraz de i ik l ik  katmak için:  
E er iz leyic i ler  e l in izdek i  kar t lar ın h i le l i  o ldu undan üphelen i rse,  hazı rs ın ız .
Karo yedi l is i  kar t lar ın ı  ve kupa asını  s ih i r l i  cüzdana koyun.  23 sayı l ı  numarada 
ku l landı ın ız  kar t lar ı  cüzdana koyun.  Cüzdanı  çev i r in  ve söz ler in izden üphelenen 
b i r i  o lursa a l ınmı  g ib i  yapın.  Cüzdandan normal  kar t lar ı  ç ıkar ın  ve b i r  gönül lü  
ça ı rarak kont ro l  et t i r in .  

24.  Yer de i t i ren kart lar
Açıklama :  S ih i rbaz kendi  ceb ine b i r  kar t  koyar ,  gönül lünün cebine de b i r  kar t  
koyar .  Kar t lar  yer  de i t i r i r .  
Gereçler : k i  taraf l ı  kar t  
       Ba ka ik i  kar t  – kupa ası  ve karo yedi l is i  
Hazır l ık :  Göster iye ba lamadan önce gerçek karo yed i l is in i  gömlek cebin ize 
koyun.  Kupa asını ,  yüzü yukar ı  bakacak ek l ide masanın üstüne koyun,  ik i  yüz lü 
kar t ı  onun üstüne koyun (karo yedi l i s i  yukar ı  bakacak ek i lde) .  
Göster i  :  Kar t lar ı  masadan a l ın  ve iz leyic i lere  göster in.  z leyic i  kupa asını  ve karo 
yedi l is in i  görecekt i r  ( ik i  yüz lü  kar ta d ikkat  ed in) .  Bunlar ı  üst  üste  ge lecek ek i lde 
ve asın s ı r t ı  yukar ı  ge lecek ek i lde gönül lünün cebine koyun.  Gönül lüye sorun 
“hangi  kar t ı  seçeceks in iz?”  Gönül lü  ası  seçerse,  “Kupa asını  seçt in iz”  deyin  ve 
cebin izden ç i f t  yüz lü  kar t ı  ç ıkar ın,  as taraf ını  iz leyic i lere  göster in.  E er  karo 
yedi l is in i  seçerse,  “karo yedi l is in i  seçt in iz .  imdi  seçt i in iz  kar t  s izde ka ls ın ,  ben 
de ası  sak layaca ım” deyin  (her  i k i  durumda da,  ik i  yüz lü  kar t ın  kupa ası  taraf ın ı
iz leyic iye göster in. )  A ld ı ın ız  kar t ı  ceb in ize koyun.  Sonra gönül lüye “Hokus pokus 
d iyece iz  ve kar t lar  yer  de i t i recek !  –  kar t ı  ceb in izden ç ıkar ın”  deyin .  
Gönül lünün cebinden ç ıkardı ı  kar t ,  s ih i r l iymi  g ib i ,  kupa asına dönü mü  o lacak.  
Göster iye ba lamadan önce cebin ize koydu unuz karo yedi l is in i  ç ıkar ın .

25.  Her sefer inde As
Açıklama : z leyic i ler  arasından ge len b i r  gönül lü  desteden bakmadan dör t  kar t  
seçs in.  Kar t lar ı  s ih i r l i  cüzdana koyun,  cüzdanı  açt ı ın ızda sank i  gönül lü  “ tesadüf 
eser i ”  dör t  as  seçmi  g ib i  görünecekt i r .  
Gereçler :  b i r  deste kar t  
        s ih i r l i  cüzdan 
                s ih i r l i  de nek 
Hazır l ık  :  dör t  ası  a l ın ,  yüz ler i  a a ıya ge lecek ek i lde g iz l i  cebe koyun.  Cüzdanı
masanın üstüne bı rakın.
Göster i  :  Gönül lüye kar t lar ı  kar ı t ı rmasını  söy leyin .  Gönül lü  kar ı t ı r ı rken unlar ı
söyley in  “Bakın nası l  i s ted i im kar t lar ı  seç iyorum”.  Kar t lar ı  iz leyic iden a l ın  ve  
ye lpaze g ib i  tu tun.  Gönül lüye “bakmadan dör t  kar t  seç”  deyin .  Kar t lar  seç i ld ik ten 
sonra a l ın ,  bo  taraf ı  iz leyic iye bakacak ek i lde tu tun.  “Seç i len kar t lar ı  cüzdana 
koyuyorum, böylece on lara dokunmam mümkün o lmayacak”  dey in .  Cüzdanı
kapat ın ,  ters  çev i r in  (böylece daha önce sak ladı ın ız  as lar  üste  ge ls in) .  Masanın
üstüne koyun.  Gönül lünün e l in i  cüzdana koyun ve öy le  söyleyin .  “Kar t lar ın
arasından  dör t  tanes in i  rastge le  seçt in .  imdi  bunlar ın  nası l  dör t  as ha l ine 
ge ld i in i  göreceks in. ”  S ih i r l i  de ne i  gönü l lünün üzer inde sa l layın ve “Hokus 
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Pokus”  deyin.  Gönül lünün e l in i  çek in  ve cüzdanı  açın.  Dör t  ası  a l ın  ve cüzdanı
cebin ize koyun.  Dör t  ası  iz leyic i lere  göster in .  

26.  Anahtar  Kart
Oyunun açıklanması  :  Bir  gönül lü  b i r  kar t  seçer ,  tekrar  desteye koyar  ve kar t lar ı
kar ı t ı r ı r .  Seç i lmi  kar t ı  bu lursunuz.  
Gereçler :  b i r  ka ı t  destes i  
Hazır l ık :  Her  kar t tan b i rden faz la  bu lunan b i r  deste hazı r lay ın .
Göster i  : z leyic i ler  arasından b i r  gönül lü  seç in .  Hazı r ladı ın ız  ka ı t  destes in i  ona 
ver in .  Kar ı t ı rmasını  söyleyin  ve kont ro l  ed in .  Ka ı t lar ın  s ı r t ı  yukar ı  bakacak 

ek i lde desteyi  ger i  a l ın .  Bunu yaparken a l t tak i  ka ıda bakın.  Bu anahtar  kar t t ı r .
z leyic i ler  arasından b i r ine “b i r  kat  seç in  ve  desten in  üstüne koyun”  deyin  (e er

tesadüfen anahtar  kar t ı  seçerse,  h ız la  b i r  sonrak i  kar ta bakın. )  “Desteyi  a l ın  ve 
desteyi  seçt i in iz  kar t ın üstüne koyun”  deyin  (böylece anahtar  kar t  seç i len kar t ın
arkasına ge lecekt i r ) .  Bu sürec i  tekrar layın.  Kar t ı  çev i r in  ve anahtar  kar t ı  arayın.  Bu 
kar t ın arkasındak i  kar t  gönül lü  taraf ından seç i lmi  kar t t ı r .  

27.  Kart ı  sal lama
Açıklama :  B i r  gönül lü b i r  kar t  seçer .  S ih i rbaz,  masayı  sa l layarak bu kar t ı  bu lur .  
Gereçler :  B i r  deste ka ı t
                Az miktarda tuz 
                Masa 
Hazır l ık :  E l in izde az mik tarda tuz bu lundurun.  
Göster i  : z leyic i ler  arasından b i r in in  ge lmesin i  is teyin .  “Kar t lar ı  kar ı t ı r ın  ve b i r in i  
seç in . z ley ic i lere göster in”  deyin .  Kar t lar ı  s ize ger i  verd i i  zaman,  en üst tek i  
kar t ın  üstüne b i rkaç tuz tanes i  serpin .  Gönül lüye öyle  söyleyin  :  “Seçt i in iz  kar t ı
yüz ler i  a a ı  do ru duran desten in üstüne koyun (d i er  kar t lar  g ib i )  “Desteyi  a l ın
ve a l t  yar ıs ı  üst  yar ıs ın ın  üstüne koyun” .  ( imdi  seç i len kar t  desten in  or tasında,  
tuz tanec ik ler in in  üstünde o lacakt ı r ) .  Kar t  destes in i  masanın üstüne koyun.  Masayı
haf i fçe sa l layarak hareket  et t i r in .  B i r  süre sonra ik i  yar ım deste,  tam gönül lünün 
seçt i i  kar t ın  bu lundu u noktada b i rb i r inden ayr ı lacakt ı r .  

Madeni  Para Hi le leri  

28.  Para Yı ldız ı
Açıklama  :  Onik i  para yer ine geçen on para 
Gereçler :  B i rb i r in in aynı  10 madeni  para 
Hazır l ık :  Para lar ın  yer le im düzenin i  iy ice ö ren in  ( ek i l  1)  
Göster i  :  “Aranızdan bi r  gönül lü  is t iyorum. S ize b i rb i r in in aynı  on  
adet  madeni  para verece im.  Bunlar ı  be  s ı ra  ha l inde d iz in ,  öyle  k i  
her  s ı rada dör t  madeni  para o lsun.  Tekrar l ıyorum. “Her  s ı rada dör t  
madeni  para o lacak ek i lde be  s ı ra” . Gönül lünün denemesine iz in  
ver in .  B i rkaç deneme sonunda ba aramazsa,  nası l  yapı laca ını
göster in ( ek i l )  

29.  Suya Batan Para
Açıklama :  B i r  bardak suya konan para d ibe batar  ve yok o lur .  
Gereçler :  Ka ı t  mendi l   
               Yar ıs ı  su do lu  b i r  bardak 
               B i r  madeni  para 
Hazır l ık  :  Bu numarayı  gerekt i i  g ib i  yapabi lmek iç in  b i rçok kez 
a l ı t ı rma yapın.
Göster i  :  Parayı  sa  e l in izde tu tun ve iz leyic i lere  göster in.  Bu 
s ı radan b i r  para de i l .  Yüzmeyi  b i lmiyor ,  ama kaybolab i l i yor ”  
deyin .  Parayı  ka ı t  mendi l le  kapat ın .  Su barda ını  so l  e l in iz le  
tu tun.  Parayı  sa  e l in iz le  tutun ve su barda ının üstündeki  
mendi l in  a l t ında tu tun.  Parayı  yava ça sa  avucunuza dü ürün.
Barda ın kenar ına so l  ba parma ınız la  vurarak para barda ın

1
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i ç ine dü mü  g ib i  ses ç ıkar ın  ( ek i l  2) .  Barda ı  masanın üstüne koyun ve ka ı t
mendi l i  yava ça ka ldı r ın .  Para kaybolmu tur .  Numaraya devam etmek iç in :  
s terseniz  b i r  gönül lü  ça ı rarak bu numaraya devam edebi l i rs iz in .  E l in iz le 

gönül lünün ku la ın ın  e t ra f ında g izeml i  hareket ler  yapın.  “Hokus pokus”  d iye 
f ıs ı ldayın ve kaybolan parayı  ku la ından dı ar ı  ç ıkar ın” .

Koni  Kupa

Kupayı  nası l  hazır layacaksınız
Kupayı ,  renk l i  tara f ı  a a ıya  bakacak ek i lde masanın üzer inde açın.  A l t  taraf ında
“2”  i are t l i  k ı rmız ı  b i r  ku lakçık  vardı r .  Bu ku lakçı ı  içer i  do ru kat layın .  Kupayı
ç izg i  boyunca kat layın  ve yeniden açın ( ek i l  1) .  Kulakçı ı  so l  tarafa kat layın .  
Tutka l ı  ku lakçı ın  üstüne,  ve kupanın 2 ve  3 numara l ı  bö lümler i  arasına sürün.  
Tutka l lanan bö lümler i  b i r  araya get i r ip  bast ı r ın .  Küçük k ı rmız ı  ku lakçı ın
zamklanan bö lümler in  aras ında ka lmasına d ikkat  ed in .  imdi  1  no. lu  bö lüm 2.  
bö lümün üstüne kapat ı lmal ıd ı r  ( ek i l  2) .  Tutka l  kuruyuncaya kadar  bek leyin .  3 .  
bö lümü 1.  bö lümün üstüne  kat layın  (beyaz k ıs ımlar ı  de ecek ek i lde) .  u  anda 
dördüncü bölüm kupanın  dı ında ka lmaktadı r  ve beyaz taraf ı  renk l i  bö lümler le  aynı
h izadadır . imdi  e l in izde açık  ama iç inde g iz l i  b i r  ceb i  o lan b i r  kupa vardı r .  Cebi  
açmak iç in  kupanın kenar lar ına bast ı r ın  ( ek i l  4)  

Kupanın kul lanı lması
Kupayı  sa  e l in izde tu tun,  açı lmaması  iç in  parmaklar ın ız la  g iz l i  cebe bast ı r ın .
Renkl i  taraf ın ı  iz leyic i le re  döndürün.  Ters  çev i rerek iç in i ,  beyaz k ısmını  göster in,  
bo  o ldu unu görsünler .  z leyic i le re  b i r  kar t  (veya ba ka b i r  küçük ve düz b i r  
nesne)  göster in  ve bunu g iz l i  cebe koyun.  S ih i r l i  söz ler  f ıs ı ldayın,  kupayı  açın ve 
herkese her  ik i  taraf ın ı  göster in.  Kar t  or tadan kaybolmu tur .  Giz l i  cebe iy ice 
bast ı rmaya d ikkat  ed in .  kupayı  yen iden kat layın ,  s ih i r l i  söz ler i  tekrar layın  ve 
kupayı  ters  çev i r in.  Kar t  dü ecekt i r .  Ya da kar t ı  ç ıkar ın  veya iz leyic i lere göster in.  
Konik  kupayı  her  ku l landı ın ızda,  s ize yardım etmesi  iç in  s ih i r l i  de ne i  de  
ku l lanın.  S ih i r l i  söz ler i  mır ı ldanı rken kupanın üzer inde sa l lay ın .  Bu yapt ı ın ız
numara lara g izeml i  b i r  atmosfer  kazandıracakt ı r .   

KON K KUPA LE YAPILAN H LELER 

30.  Sihir l i  tav anlar:
Açık lama :  Konik  kupanın iç inden üç köpük tav an or taya ç ıkar .
Gereçler :  Sih i r l i  de nek ler  
               3 köpük tav an
               kon ik  kupa 
Hazır l ık :  Köpük tav anlar ı  kon ik  kupanın iç indek i  g iz l i  göze yer le t i r in .  
Göster i  :  Kupayı  a l ın ,  açın  ve bo  o ldu unu göster in.  S ih i r l i  kupayı  e l in izde tutun 
ve öyle  söyleyin  :  “Bazı  s ih i rbaz lar  tav anı apkadan ç ıkar ı r .  Ben kupamdan 
tav an ç ıkaraca ım”.  S ih i r l i  de ne i  kupanın üstünde sa l layın  ve öy le  söyley in  :  
“Hokus Pokus ! Tav anlar ,  d ı ar ı  ç ık ın .” Sih i r l i  kupayı  ters  çev i r in,  tav anlar  d ı ar ı
ç ıks ın .

1 2
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31.  Yedek eker
Açıklama :  S ih i r l i  cüzdandan konik  kupaya dökülen eker
Gereçler :  S ih i r l i  cüzdan 
        Konik  kupa 
                Küçük eker  paket ler  (kafe lerde ver i len ler  g ib i )  
                e f fa f  b i r  bardak 
Hazır l ık  :  Konik  kupanın g iz l i  ceb ine az mik tarda eker  koyun (b i r  barda ın dör t te 
b i r i  kadar) .  Konik  kupayı  kat layın  ve b i r  barda a yer le t i r in .  S ih i r l i  cüzdanı  açın ve 

eker  paket i  i le  b i r l ik te  masanın üstüne koyun.  
Göster i  :  “Kom um her  zaman eker  a lmayı  unutuyor .  Hep b ize ge lerek b i r  ka ık

eker  is t iyor .  Ben s ih i rbaz o ldu um iç in ,  kom umun evden ç ıkmasına gerek 
ka lmadan ona eker  göndermenin b i r  yo lunu buldum. Ona önce bo  b i r  kon ik  kupa 
verd im”.  Konik  kupayı  bardaktan ç ıkar ın  ve açarak iç in in  bo  o ldu unu göster in.  
Sonra tekrar  kat layın  ve yeniden barda ın iç ine koyun.  Barda ı  ko layca görü lecek 
b i r  yere koyun,  “Sonra ge l ip  kapıy ı  ça l ıncaya kadar  bek led im.  S izde eker  var   mı?
Tabi i  var .  Bu kez eker i  s ize s ih i r  yo luyla  gönderece im.  B i r  paket  eker  a ld ım.
!”Herkese eker i  göster in  ve s ih i r l i  cüzdanın g iz l i  gözüne koyun.  “ eker i  cüzdana 
koyuyorum ve b i rkaç kez çev i r iyorum” Cüzdanı  açın. eker  paket i  kaybolmu tur !  
“ eker  dosdo ru kom umun ev ine g i t t i ,  ar t ık  ku l lanabi l i r . ”  Konik  kupayı  barda ın
iç inden ç ıkar ın  ve ters  çev i r in ,  cüzdandan kupaya geçen eker ,  barda a
dökülecekt i r .  “Tat l ı  b i r  s ih i r ,  de i l  mi?”

32. ekerleme Fabrikası
Numaranın tanımı  :  Konik  kupada bu lunan b i r  ka ık eker ,  b i r  lo l ipop’a dönü ür .

Gereçler :  Bardak 
       Lo l ipop 
               eker  kabı
               Konik  kupa 
               Ka ık
Hazır l ık :  Lo l ipopu konik  kupanın g iz l i  ceb ine sak layın.  eker 
kabını  ve ka ı ın ı  masanın üstüne koyun ve konik  kupayı  barda a
yer le t i r in  ( ek i l ) . öyle  söyley in  :  “kon ik  kupa benim eker leme 
fabr ikam.”  z leyic i lere bo  kupayı  (g iz l i  ceptek i  eker lemeyi  tu tarak)   göster in  ve  
tekrar  bo  barda a koyun.  “ eker leme ekerden yapı l ıyor ,  öyleyse fabr ikaya b i raz 

eker  dökel im”  deyin .  Ka ık la eker  kabından az mik tarda eker  a larak konik  
kupanın g iz l i  gözüne dökün.  “Bunu yapmanın yo lu  eker i  er i terek s iz in  
göremeyece in iz ef fa f  b i r  s ıv ı  ha l ine get i rmekt i r . ”  Kupayı  bardaktan a l ın  ve 
iz leyic i lere y ine bo  o ldu unu gös ter in.  Yeniden barda a koyun.  “S ize eker i  
görmeniz in zor  o ldu unu söylemi t im! Er id i ine göre,  iç ine katk ı  maddeler i  
koymamız gerek”  deyin .  Kupanın iç ine b i r  eyler  koyuyormu  g ib i  yapın.  “Hokus 
Pokus”  d iye  mır ı ldanarak kupanın iç indek i  lo l ipopu çek ip ç ıkar ın .

PLE YAPILAN H LELER

33.  MAHARAJAH’nın pi
Açıklama : z leyic i ler  parmaklar ın ız ın  arasına do lanmı  o lan 
ip i  iz leyemezler .  An iden or taya üç dü üm çıkar .  
Gereçler : p
Hazır lama :  Bu numaranın a amalar ın ı  ö ren in  ve a l ı t ı rma 
yapın.
1.  A ama : pi  so l  e l in iz in  ba parma ı  i le ,  yak la ık  o larak 
parmak ucundan a l t ı  inç  mesafede tu tun ( ek i l  1) .  p i  sa
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el in iz in  ba  parma ı  i le  küçük parma ı  arasında,  so l  e l in izden yak la ık  3 inç  
uzak l ık ta tutun.  E l in iz in  d ı  taraf ı  s ize dönük o lsun ( ek i l  2) .  
2.  A ama : pi  ka ld ı r ı rken sa  e l in iz i  a a ı  do ru çev i rerek b i r  i lmek yapın ( ek i l  
3) lme i  sol  e l in iz in  son üç parma ı  üzer inde (üçüncü,   dördüncü ve küçük 
parmaklar )  kaydır ın  ( ek i l  4) .  lme i  çok s ık ı  tutmayın (E l ler in iz  küçükse,  i lme in
büyük o lması  iç in son üç parma ınız ı  açın) .
3.  A ama :  Bu i lemi  sa  e l in iz le  tekrar layarak b i r  i lmek daha yapın .  
Parmaklar ın ız ı  makas g ib i  ku l lanın ve so l  e l in izdek i  ip in  ucunu tu tun.  Yava ça
i lme in iç inden geç i r in  ( ek i l  6) .  Sol  e l in iz i  indi r in  ve sar ı lmı
ip i  serbest  b ı rakın.  Sa  e l in izdek i  ucu s ık ıca tutun ve 
bı rakmayın.
4.  A ama  :  Sa  e l in iz in  i aret  parma ı  i le  or ta  parma ını
i lmekler in  iç ine sokun.  E l ler in iz i  makas g ib i  ku l lanarak so l  
e l in izdek i  ip in  ucunu yakalayın.  Yava ça i lmekler in  iç inden 
geç i r in  ( ek i l  6)  Sol  e l in iz i  a a ı  ind i r in  ve sar ı lmı  iq i  serbest  
b ı rakın .  Sa  e l in izdek i  ucu s ık ıca tutun ve bı rakmayın.
5.  A ama : pi  ö lçü lü  hareket ler le yukar ı  a a ı  sa l layın.  bu 
hareket ler  ip i  düz le t i recek ve uzunlamasına üç dü üm or taya 
ç ıkacakt ı r . p in  üstündeki  dü üm sayıs ı  her  zaman yapt ı ın ız
i lmek sayıs ı  i le  aynı  o lacakt ı r  :  2  i lmek 2 dü üm: 4  i lmek 4 
dü üm vs.  Bu numarada en iy i  yöntem iz leyic i ler in  d ikkat in i  
e l ler in izden uzak la t ı rmakt ı r .  Çok konu un ve amaçsız
hareket ler  yapıyormu  g ib i  davranın.  
Göster i  : öyle  söy leyin  “E l imde çok öze l  b i r  ip  var .  Bu ip  16.  
yüzyı lda ya amı  ün lü  b i r  mahara jah ’a  a i tmi . ”  Konu urken b i r  
yandan ip i  i lmek yapmaya ba layın.  Mahara jah,  ip  h i le ler inde 
gerçek b i r  uzman o lan s ih i rbaz demekt i r .  Yüksek ses le tekrar  
ed in :  “Bu gerçekten güç lü  b i r  ip  ama pek i e  yaramıyor .  Kaç 
tane o lmal ı?  Üç mü? Peki ,  seç i len mahara jah sayıs ı  üç . ” p i  
sa l layın ve üç dü ümü iz leyic i lere göster in  (ya da,  
iz leyic i le r in  is te ine göre ik i  veya dör t  dü üm).

34.  Zor Dü üm
Açıklama : pin ik i  ucunu h iç  b ı rakmadan b i r  dü üm 
yapmak.
Gereçler : p
Hazır l ık  :  Dü ümün nası l  yapı ld ı ın ı  ö ren in  ve  
göster iden önce a l ı t ı rma yapın. p i  masanın üstüne 
bı rakın ( ek i l  1) .  Kol lar ın ız ı  kavu turun,  so l  ko lunuz  
sa  ko lunuzun a l t ında ka ls ın ,  so l  e l in iz  sa
d i rse in iz in üstünde,  sa  e l in iz  so l  ko lunuzun a l t ında 
ka ls ın  ( ek i l  2) .  Masanın üzer ine e i lerek e l ler in iz le  
ip in  uç lar ın ı  yakalayın.  Uç lar ı  b ı rakmadan ko l lar ın ız ı
açın. te  dü ümünüz or taya ç ık t ı .
Göster i : pi  masanın üstüne yayın.  B i r  gönül lü  
ça ı rarak ip in  ik i  ucunu tu tmasını  ve uç lar ı
b ı rakmadan ip i  dü üm yapmasını  söyleyin .  Ku kusuz ba aramayacakt ı r .  Nası l
yapı laca ını  herkese göster in,  aynı  zamanda “Hokus Pokus Bi l ly  Bocus”  d iye 
ba ı r ın .

35.  Ba arı l ı  Kesik
Açıklama : p bas i t  b i r  ka ı t  borunun iç inden geç i r i l i r .  Boru ik iye kes i l i r  ama ip  tek 
parça o larak ka l ı r .  
Gereçler :  B i r  tabaka ka ı t
                e f fa f  se loteyp 
       Makas 
          p
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Hazır l ık:   
1 .  A ama :  Ka ıdı  yuvar layarak b i r  boru ha l ine  get i r in .  Borunun ucunu se lo teyp le  
yapı t ı r ın  ( ek i l  1) .  
2.  A ama :  Boruyu k i  yer inden kes in .  Her  kes i in 
uzunlu u yak la ık  o larak borunun çapının yar ıs ı  kadar  
o lmal ıd ı r  ve kes ik ler  arasında ik i  inç  mesafe o lmal ıd ı r
( ek i l  2. )  Makası  ve boruyu masanın üstüne koyun,  
kes ik ler  s ize do ru dönük o lsun.  p i  e l in izde tutun.  
Göster i  : öyle söyleyin  :  “Dünyada b i r  eyi  kopar ıyor  
g ib i  yapmadan b i r  araya get i ren ba ka b i r  s ih i rbaz 
yoktur ” .  Konu urken,  boruyu a l ın  ve d ik  o larak tu tun,  
kes ik ler  s ize dönük o lsun.  p in b i r  ucunu borunun 
üstünden iç ine do ru sokun,  kes ik ler  arasında ba
parma ınız la  bast ı r ın ,  böylece ip  ik i  de l ik  aras ından
geçs in . p üst  kes ik ten borunun dı ına çıks ın ,  a l t   
de l ik ten tekrar  iç ine g i rs in  ( ek i l  :  8 ) .  p i  borunun 
iç inden geç i r in ,  ik i  ucu borunun ik i  ucundan görünsün.  
“ nsanlar ı  keserek ik iye ayı ran s ih i rbaz lar  var .  E er 
s ih i rbaz i in i  b i l i yorsa ve  kusursuz o larak b i r  esk i  
ha l ine get i r iyorsa,  b i r  zarar ı  yoktur . ”  deyin .  Konu urken 
makası  masadan a l ın ,  boruyu yatay ha le  get i r in ,  sonra 
keserek ik iye ayı r ın .  Makasın ip in  a l t ından geçmesine 
d ikkat  ed in.  ( ek i l  4) .  Boruyu kest ik ten sonra,  ip in  ha la  
tek parça o ldu u görü lecekt i r .  

36.  Sihir l i  Dü üm
Açıklama :  Tek e l in iz le ,  ip i  havada sa l layarak bi r  dü üm yapacaksınız .
Gereçler : p
Hazır l ık : pin b i r  ucundan yak la ık  ik i  inç  uzak l ık ta  gev ek b i r  dü üm yapın.
Göster i  : pi  b i r  e l in iz le  tu tun ve dü ümü parmaklar ın ız la  g iz leyin  
( ek i l  1) .  iz leyic i ler  dü ümü görmeyecek lerd i r .  p i  parma ınız la 
sa l lay ın ,  h içb i r  ey o lmayacakt ı r .  “ imdi  tek e l imle nası l  dü üm 
yapt ı ımı  göreceks in iz”  deyin .  p in  öbür  ucunu yakalayın,  ba
parma ınız la  i aret  parma ınız  arasında tu tun,  dü ümü
parmaklar ınız ın  arkasında sak layın. p i  sa l layın .  H içb i r  ey 
o lmayacakt ı r .  B i rden b i r  ey  unut tu unuzu hat ı r lamı  g ib i  yapın.
“Eyvah!,  s ih i r l i  söz ler i  söylemeyi  unut tum.”  p in  serbest  ka lan 
ucunu  yakalayın parmaklar ın ız ın  arasında tutun.  S ih i r l i  söz ler i  
söyley in :  “ p .  Dü ümlen!”  z leyic i lere  ip i  göster in.  Bu kez,  
parmaklar ınız  arasında tu t tu unuz ucu bı rakmayın. p i  sa l larken,  
son uç parma ınız ı  aç ın,  böylece ip in  dü ümlü ucu dı ar ı  ç ıks ın.  
Böylece,  s ih i rbaz l ık la dü üm yapmayı  ba armı  g ib i  
görüneceks in iz .  

37.  Kelebek Dü ümü
Açıklama :  Sa lam b i r  dü üm  s iz  ip i  çekt ikçe küçülür  ve yok o lur .  
Gereçler :  ip  
Hazır l ık :  Hız la  dü üm yapmayı  ö ren in .
Göster i  :  B i r  e l in iz  d i er in in  üstünde o lacak ek i lde e l ler in iz le  ip i   tutun,  sa
e l in iz in  üçüncü parma ı  so l  e l in iz in  küçük parma ının tam a l t ında o lsun ( ek i l  1) .  
Sa  e l in iz i  ip  boyunca kaydı r ın ,  böy lece ip  parmaklar ın ız ı  sars ın . k i  yumru unuzu
bi r  araya get i rerek,  parmaklar ın ız  b i rb i r ine dokunacak ek i lde i lme i  tamamlayın.
Bu arada ip i  sa  e l in iz in  parmaklar ına sar ın  ( ek i l  2) .  p in so l  e l in iz in  a l t ından 
sarkan k ısmını ,  sa  e l in iz in  i aret  parma ı  i le  üçüncü parma ı  arasında tu tun 
( ek i l  3) .  p in  sa  e l in iz in  önünden sarkan k ısmını  so l  e l in iz in  i aret  parma ı  ve 
üçüncü parma ı  arasında tu tun ( ek i l  4) .  E l ler in iz i  yava ça b i rb i r inden ayı r ın  ( i k i  
yana do ru) . te,  b i r  ke lebek dü ümü yapt ın ız  ( ek i l  5) .  lme i ,  or tadak i  dü üm
sa lam o lacak ek i lde,  ancak çok da sa lam o lmayacak ek i lde çek in .  p in  ucunu 
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tu tun ve öy le  söyley in  :  “Bu dü üm sa lam b ir  dü üm o lab i l i r ,  ama bakın” . p i  ik i  
ucundan çek in .  Dü üm çözülecek ve yok o lacakt ı r .  

38.  Uçan Kelebek Dü ümü.
Numaranın tanımı  :  Ke lebek dü ümü numarasında,  dü üm yok o lur .  Bu numarada 
dü üm tamamen yok o lmaz,  ama uçar  ve ip ten koparak e l in izde ka l ı r .  Bunun s ı r r ı ,
e l in izde ba ka b i r  dü üm g iz lemenizd i r .   
Gereçler : p
               Kısa b i r  ip  
Hazır l ık :  Kısa ip le  b i r  ke lebek dü ümü yapın ve cebin izde sak layın.
Göster i  :  B i r  öncek i  numarada o ldu u g ib i  b i r  ke lebek dü ümü yapın. p in  b i r  
ucunu tu tun ve iz leyic i lere  dü ümü göster in.  E l in iz i  ceb in ize sokun ve dü ümün 
üstüne serpmeniz  gereken b i r  mik tar  “s ih i r l i  toz”  a l ın  ve k imsenin görmemesine 
d ikkat  ederek g iz l i  dü ümü avucunuza a l ın .  “S ih i r l i  tozu”  serp in,  bu arada 
cebin izden a ld ı ın ız  g iz l i  dü ümü e l in izde tu tun.  Kelebek dü ümünü,  g iz l i  dü ümü 
tu t tu unuz e l in iz le  tutun.  k i  dü ümün b i rb i r ine tak ı lmamasına d ikkat  ed in .  Serbest  
ka lan e l in iz le  ip in  ucunu çek in ,  sonra ke lebek dü ümü çözülünceye kadar  d i er
ucu çek in.  Dü ümler in  bu lundu u e l in izde sadece önceden hazı r ladı ın ız  küçük 
dü üm ka lacakt ı r .  p i  bu dü ümden uzak la t ı r ın ,  b i r  e l in iz le  dü ümü,  b i r  e l in iz le  ip i  
tu tarak iz ley ic i le re  göster in .  

39.  Tal ih in dönü ü
Açıklama :  Tek e l le  dü üm yapmak 
Gereçler : p
               Numarayı  ö ren in  ve göster iden önce 
b i rkaç kez
               tekrar layın.
1.  A ama : pi   küçük parma ınız la  dördüncü 
parma ınız ın  arasında tu tun ( ek i l  1) .  Yak la ık
a l t ı  inç  uzunlu unda ip  avucunuzun arkas ından
sarksın.   
2.  A ama :  Avucunuz a a ıya dönük durumda 
e l in iz i  hareket  e t t i r in .  p in  k ısa k ısmı  e l in iz in  
arkasında o lacakt ı r  ( ek i l  2)  
3.  A ama :  E l in iz i  döndürün,  böylece ip in  uzun 
k ısmı  e l in ize sar ı ls ın .
4.  A ama : aret  parma ınız la  or ta  parma ınız ı  makas g ib i  ku l lanarak,  ip in 
e l in iz in  arkasında duran k ısa k ısmını  tu tun.  p ,  e l in iz in arkasında b i r  X i are t i
o lu turacakt ı r  ( ek i l  3) .  
5.  A ama : pi  i a ret  parma ınız la  üçüncü parma ınız  arasında tu tarak a a ı
do ru sa l layın . lmek e l in izden dü ecek ve b i r  dü üm o lu acakt ı r .  

K BR T H LELER
40.  Kibr i t ler le  Yerçekimi
Açıklama :  Yerçek imi  üzer ine bur  oyun.  B i r  kutu  k ibr i t ,  a l t  k ısmı  açık  o larak ters  
çevr i l i r .  K ibr i t le r  yere dü mez.  S ih i rbaz yerçek imin i  ger i  get i r i r  ve k ibr i t le r  dü er .
Gereçler :  B i r  kutu k ibr i t  
                S ih i r l i  de nek 
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Hazır l ık  :  B i r  k ibr i t  çöpünü k ı rarak kutunun en i  i le  aynı  boya get i r in .  Bu k ibr i t  
çöpünü kutunun kenar lar ı  arasına,  d i er  k ibr i t  çöp ler in in  üstüne koyun ( ek i l  1)  
Göster i  :  “Yerçek imi  kuvvet in i  ip ta l  ed iyorum”
deyin .  S ih i r l i  de ne i  k ibr i t  kutusunun üstünde 
sa l lay ın  ve kutuyu ters  çevr in in.  kutuyu k ısa
kenar lar ından,  bast ı rmadan tu tun ( ek i l  2) .  Kutuyu 
k ısa kenar lar ından tu t tu unuz sürece k ısa k ibr i t  
kutunun iç indek i  k ibr i t le r i  tutacakt ı r . imdi  öy le  
söyley in  :  “Yerçek imi  kuvvet i ,  ger i  ge l ” ,  bu s ı rada 
kutunun kenar lar ına haf i fçe bast ı r ın .  Bu bast ı rma sonucu k ısa k ibr i t i  yer inden 
oynatacak ve d i er  k ibr i t le r  masanın üstüne dü ecekt i r  (k ısa k ibr i t  d i er  k ibr i t ler in  
arasında göze görünmeyecekt i r ) .   

41.  Yok Olan Kibri t ler
Açıklama :  Kutunun iç indek i  k ibr i t le r  or tadan yok o lacakt ı r .  
Gereçler :  Yar ıs ı  do lu  k ibr i t  kutusu 
                ç inde b i r  k ibr i t  çöpü bu lunan k ibr i t  kutusu 
                Last ik  bant  
Hazır l ık  :  Yar ıs ı  do lu  k ibr i t  kutusunu gömle in iz in  ko lunun a l t ında last ik  bant la  
b i le in ize tu t turun.  z leyic i lere ,  iç inde b i r  k ibr i t  çöpü bu lunan kapal ı  kutuyu 
göster in.  z leyic i ler in  gözü önünde hareket  et t i r in ,  iz leyic i ler  gömle in iz in  ko lunun 
a l t ında sak lanan k ibr i t le r in  h ı ı r t ıs ın ı  duysun.  z leyic i ler  ses in  e l in izdek i  kutudan 
geld i in i  sanacakt ı r .  “Kutunun iç indek i  k ibr i t le r in  ses in i  duyabi l i yor  musunuz”  
deyin .  “ imdi  kutuyu açaca ım ve b i r  k ibr i t  çakaca ım,  d i er ler in in  or tadan yok 
o ldu unu göreceks in iz .  Sı ranın kendi ler ine ge lece inden korkacak lar . ”  Kutudan 
k ibr i t i  ç ıkar ın  ve çakın.  Kutuyu açın ve k ibr i t  kutusunun iç indek i  d i er  k ibr i t ler in 
or tadan kayboldu unu göster in.  

42.  Kibr i t  Bulmacası
Üç k ibr i t  kutusu vardı r .  Bunlardan b i r i  yar ı  do ludur ,  h ı ı r t ıs ı  duyulab i l i r .  z leyic i ler i  
bu kutuyu b i r  tür lü bu lamazlar ,  ama s ih i rbaz her  zaman bulmayı  ba ar ı r .
Gereçler :  3  bo  k ibr i t  kutusu 
               1  yar ı  do lu  k ibr i t  kutusu 
               Last ik  bant  
Hazır l ık  :  Last ik  bant la  yar ı  do lu  k ibr i t  kutusunu sa  gömlek ko lunuzun a l t ına
tut turun  ( ek i l  1)  
Göster i  : z leyic i lere  üç bo  kutuyu göster in  ve öyle  söyleyin  :  “Üç ayr ı  k ibr i t  
kutusu görüyorsunuz.  Bunlardan b i r i  do lu  ve ik is i  bo .  Dolu  kutuyu bulmaya 
ça l ı ın . ” z leyic i ler  arasından ge len gönül lü ler  bu lmaya ça l ı ı r lar ,  ama bulamazlar .  
Bunlardan herhangi  b i r in i  a l ın  ve b i raz sal layın . z ley ic i ler  k ibr i t le r in  ses in i  
duyacak ve gerçekten dolu  kutuyu seçt i in iz i  sanacakt ı r .  Kutuyu 
tekrar  yer ine koyun.  Kutu lar ın s ı rasını  de i t i r in  ve ba ka
gönül lü lere sorun :  “hangi  kutu do lu?” .  Kutu lar ın yer in i  
de i t i r i rken s iz i  iz lemi  o lan iz ley ic i ler ,  iç inde k ibr i t  o ldu unu 
sandık lar ı  kutuyu i are t  edecek lerd i r .  aret  e t t ik ler i  kutuyu a l ın
ve so l  e l in izde tu tun (gömlek ko lunuzun a l t ında k ibr i t  kutusu 
o lmayan e l in iz ) .  Kutuyu sa l layın .  Ses ge lmeyecekt i r .  Kutu do lu  
de i ld i r .

YÜKSÜKLE YAPILAN H LELER
43.  Tom Thumb
Açıklama :  Parma ınızın  ucunda b i r  yüksük be l i r i r  ve 
yok o lur .  
Gereçler :  Yüksük  
Hazır l ık  : lemi  d ikkat  çekmeden do al  b i r  b iç imde 
yapabi lecek ek i lde,  ayna önünde al ı t ı rma yapın .
Göster i  :  Yüksü ü ba parma ınız la  avucunuzun 
arasındak i   bo luk la  sak layın,  yüksü ün açık  taraf ı
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avucunuza dönük o lsun ( ek i l  1) .  z leyic i lere  e l in iz in  ters in i  göster in  ve öyle  
söyley in  :  “Gördü ünüz g ib i ,  e l imde h içb i r  ey  yok,  ama s ih i r l i  söz ler i  söyled ik ten 
sonra parmaklar ımın b i r in in  ucunda b i r  yüksük be l i recek” .  E l in iz i  h ız la  sa a so la  
hareket  et t i r in  ve öyle  söyley in  :  “Hokus Pokus yüksük !”  Aynı  anda,  sa  i aret  
parma ınız ı  yüksü ün del i ine kaydı r ın .  Parma ınız ı  do ru l tun ( ek i l  2) .  Sonra 
e l in iz i  sa a so la  sa l lamayı  yava ça durdurun.  Bakın ne göreceks in iz? Yüksük 
parma ınız ın ucunda.  Aynı  i lemi  ters ine do ru yaparak yüksü ü or tadan yok ed in .   

44.  Mendi l  a l t ındaki  yüksük
Açıklama :  S ih i rbaz yüksü ü pamuklu b i r  mendi le  geç i rmeyi  ba ar ı r .   
Gereçler :  Yüksük 
                nce pamuklu b i r  mendi l  
Hazır l ık :  Göster iden önce bu numara iç in a l ı t ı rma yapın .
Göster i  : z leyic i lere  i are t  parma ınızda yüksük o ldu unu göster in.  öy le 
söyley in  :  “herkes parma ımda yüksük o ldu unu görüyor  de i l  mi?”  Parma ınız ın
üstünü mendi l le  kapat ın  ve yüksü ü hız la  ba parma ınız la  avucunuzun aras ındaki  
bo lu a sokun ( “Tom Thumb” numaras ında o ldu u g ib i ) .  aret  parma ınız ı
mendi l in  a l t ında do ru l tun.  Yüksü ün ar t ık  parma ın ucunda o lmadı ın ı  k imse 
görmeyecek t i r .  Mendi l in  b i r  ucunu a l ın  ve parma ınız ın  ucunu ik inc i  b i r  mendi l  
tabakasıyla  kapat ın .  “Yüksü ü tekrar  
parma ıma takıyorum” deyin .  Üzer inde 
yüksü ün o lması  gereken parma ınız ın
üzer inden b i r  mendi l  tabakası  geç i rmi
o lacaksınız .  Böylece yüksük,  parma ınız ı
kapatan mendi l  tabakasına yapı acakt ı r .  
( ek i l  2)  “Hokus Pokus,  yüksük mendi le  
geç”  deyin ,  ik inc i  mendi l  tabakasını
ç ıkararak,  önce do rudan e l in ize geçmi
o lan yüksü ün nası l  e l in iz i  kapatan 
mendi le  yapı mı  o ldu unu göster in .   

45.  Ço alan Yüksükler
Açıklama :  Arka arkaya b i rçok yüksük or taya çıkar .
Gereçler :  3  yüksük  
Hazır l ık :  Yüksük ler i  üs tüste b i rb i r ine geç i r in  ve “Tom Thumb” 
numarasındak i  g ib i  g iz leyin  ( ek i l  1) .  
Göster i  : z leyic i ler  e l in iz in  arkasıe l im bo . imdi  Hokus Pokus 
d iyece im ve yüksük or taya ç ıkacak”  deyin.  Bu numara “Tom 
Thumb” numarasındak i  ta l imat lara göre yapı lacakt ı r .  lk  yüksü ü
al ın  ve parma ınıza takın.  Tekrar  “Hokus Pokus Bi l ly  Bocus”  deyin  
( iz leyic i le re  s ize yard ım etmeler in i  söyleyin) .  z leyic i le re  ik inc i  
yüksü ü göster in.  S ih i r l i  söz ler i  tekrar  söyley in  ve üçüncü yüksü ü göster in.  Her  
sefer inde fark l ı  b i r  parma ınız ı
göster in.  

Sihir l i  Spatula
Sih i r l i  spatula  i le  yapı lan h i le ler  
s ih i rbazın programının öneml i  
b i r  parçasıdı r . e spatu lanın
hareket  s ı r lar ın ı  ö renerek
ba lamanız  gerek l id i r .  
Sihir l i  Spatulanın Gizemli  
Hareket ler i   :  
Spatu la ,  iz leyic i ler i  a ldatacak 

ek i lde hareket  e t t i r i l i r .  Spatu layı  ters  çev i r iyormu sunuz gib i  görünürken,  as l ında
iz leyic i lere  hep aynı  taraf ın ı  göster i rs in iz .  S ih i r l i  spatu la hareket ler i  ik i  a ama
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hal inde yapı l ı r .  Bunlar ı  ayr ı  ayr ı  ö ren in  ama daha sonra aynı  anda yapmak iç in  
a l ı t ı rma yapın.
1 .  A ama :  Spatu layı  i are t  parma ınız la  ba parma ınız ın  arasında tu tun ( ek i l  1)  
Sapını  s ık ıca tu tun,  kaymasın.  Sapını  yava ça döndürerek spatu layı  ters  çev i r in 
( ek i l  2)ve ötek i  taraf ın ı  görün ( ek i l  3)  buna “yar ım dönü ”  deni r .  Sonra bu 
hareket i  ters ine yaparak i lk  ha l ine get i r in .  Yar ım dönü ü ko layca yapabi lecek 

ek i lde a l ı t ı rma yapın.  
2 . A ama :  Spatu layı ek i l  4 ’dek i  g ib i ,  ka lça h izasında tu tun.  Avucunuz a a ıya  
dönük o larak,  e l in iz i  vücudunuza do ru çev i r in ( ek i l  5) .  imdi  ik i  hareket i  aynı
anda yapmaya ça l ı ın .  Bu hareket ler i  b i r le t i rerek,  as l ında sadece b i r  yüzünü 
göster i rken,  iz leyic iye spatu lanın her  ik i  yüzünü göstermi  g ib i  yapabi l i rs in iz  ( ek i l  
6) .  Bazen,  spatu la  üzer inde an iden b i r  ey be l i rmi  g ib i  yapmak iç in ,  gerçekten 
yar ım dönü  g ib i  görünen b i r  hareket  yapmanız gerekebi l i r .  Bunu hız la 
yapmal ıs ın ız .  Bu hareket  iz leyic i le r in  spatu layı  ters  çev i rd i in iz i  görmesin i  ön ler .  
Bunu deneyin ,  çok ko laydı r .  Acele  e tmeden yapın.  Gizeml i  spatu la  hareket ler in i  
yapmak iç in  ace les iz ,  rahat  hareket ler  yapmanız öneml id i r .  S ih i r l i  spatu la  i le  
yapt ı ın ız  her  numarayı  aynı  g izeml i  spatula  hareket in i  yaparak 
gerçek le t i reb i l i rs in iz .

S H RL  SPATULA H LELER
46.  Paral ı  Spatula
Açıklama :  Spatu lanın üzer indek i  madeni  paralar ,  an iden ka ı t  paraya dönü ür .
Gereçler :  3  fark l ı  madeni  para – her  b i r inden 2 tane 
        3  las t ik  bant  
                S ih i r l i  spatu la 
Hazır l ık :  Banknotu en ine  kat layın ,  b i rkaç kez boyuna kat layın.  Üç last ik  bant la  
spatu lanın b i r  yüzüne tu t turun (b i r i  or tasından,  ik is i  kenar lar ından geçecek 

ek i lde)  Üç ayr ı  madeni  para c ins inden b i rer  tane a larak las t ik  bant lar ın  a l t ına 
s ık ı t ı r ın .  Her  madeni  para ayr ı  b i r  las t ik  bandın a l t ında o lsun ve bant lar ın  heps i  
kat lanmı  ka ı t  parayı  tu tsun.  Masanın üstünde çok sayıda madeni  para bu lunsun.  
Göster i  : z leyic iye spatu lanın bo  taraf ın ı  göster in.  Spatu lanın her  ik i  tara f ın ın
bo  o ldu unu sanmalar ın ı  sa layacak ek i lde s ih i r l i  spatu la  hareket ler i  yap ın.  “Ne 
zaman paraya ih t iyacım o lsa bu spatu la  çok i ime yar ıyor ! .  Spatu lanın gücü üç 
las t ik  bant tan ge l iyor .  imdi  iz leyin !”  deyin .  lk  las t ik  bandın a l t ındak i  i le  aynı  o lan 
madeni  parayı  a l ın . lk  las t ik  bandın a l t ına s ık ı t ı r ın  ( ek i l  2) .  S ih i r l i  spatu la  
hareket ler in i  yapın. z leyic i  spatu lanın her  ik i  taraf ında madeni  para var 
zannedecekt i r .  Or tadak i  las t ik  bandın a l t ındak i  madeni  para i le  aynı  o lan ba ka b i r  
madeni  para seç in .  Or tadak i  las t ik  bandın a l t ına s ık ı t ı r ın ve öyle  söyleyin  :  “Bu 
para aynı  zamanda ço al ıyor ! ”  Gizeml i  spatu la  
hareket ler in i  yaparak bunu “kanı t layın” .  Sonra,  
ba parma ınız la   spatu lanın her  ik i  taraf ındak i  madeni  
para lar ı  ç ıkar ın .  Madeni  para lar ı  iz leyic i lere göster in  ve 
gürü l tüyle  masanın üstüne dü ürün.  Ama paralar  dü erken 
spatu layı  ters  çev i rmeyin ya da banknotu göstermeyin.  
Madeni  para lar ı  ç ıkardık tan sonra s ih i r l  spatu la  
hareket ler in iyapın ve  öyle  söy leyin  “Gördü ünüz g ib i  
spatu lanın her  ik i  yüzünde de h içb i r  ey yok.  Ama benim 
hala  paraya ih t iyacım var” .  E l in iz i  i le r i  do ru uzat ın  ve 
yar ım dönü  yapın.  Göster i  ba lamadan önce kat ladı ın ız
banknotu ç ıkar ın ,  kat lar ın ı  açın ve iz leyic i lere gerçek 
o ldu unu göster in.  

47.  Nerede benim çizgim?
Açık lama :  S ih i r l i  spatulanın üstünde ç izg i ler  bel i r i r  ve yok o lur .  
Hazır l ık  :  Spatu lanın b i r  taraf ına tebe i r le  üç  ç izg i  ç iz in .  D i er  taraf ın ı  göster i  
ba layıncaya kadar  b ı rakın.
Göster i  : z leyic i lere bo  taraf ı  göster in  ve öyle  söyley in  :  “ te ben im s ih i r l i  
spatu lam.  Bakın nası l ”  deyin .  S ih i r l i  spatu la hareket ler iy le  s ih i r l i  spatu lan ın her  ik i  
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taraf ında h içb i r  ey o lmadı ın ı  sanmalar ın ı  sa layın.  Spatu lanın d i er  taraf ına b i r  
ç izg i  ç iz in ( ek i l  1)  (kes ik  ç izg i ler  spatu lanın d i er  taraf ındak i  ç izg i ler in  yer in i  
göster iyor ) .  “Çok tuhaf .  Spatu lan ın b i r  taraf ına b i r  ç izg i  ç izd im,  bu ç izgi  o tomat ik  
o larak d i er  taraf ta  da görünüyor”  deyin .  S ih i r l i  spatu la  hareket ler iy le  ç izg iy i  sank i  
öbür  yüzde de görünüyor  g ib i  göster in .  Sonra spatu lanın or tasına b i r  ç izg i  daha 
ç iz in  ( ek i l  2) .  “B i r  ç izgi  daha çekersem, aynı ey o lacak mı  ders in iz?” z leyic i lere  
spatu lanın her  ik i  taraf ında nası l  aynı  ç izg i ler in o lu tu unu göster in.  Üçüncü b i r  
ç izg i  çek in .  “Çok a ı r t ıc ı !  ç izg i ler  kendi  kendine ço al ıyor ! ”   B i r  gönül lü  ça ı rarak 
spatu lanın üstündek i  ç izg i ler i  ince lemesin i  is tey in .  “ imdi  d ikkat !  Spatu lanın b i r  
taraf ında üst tek i  ç izg iy i  s i lece im.”  Spatu layı  öne do ru uzat ın  ve yar ım dönü
yapt ı r ın . z leyic i le r  üç  
ç izg i  görecek ler  ve s i l inen 
ç izg in in  yen iden or taya 
ç ık t ı ın ı
zannedeceklerd i r .  Sadece 
b i r  yüzdek i  ç izg i ler i  s i l in ,  
ancak aynı  anda iz leyic i lere  ç izg i ler in  her  ik i  tara f ta  var  o ldu unu dü ündürecek

ek i lde s ih i r l i  spatu la  hareket ler i  yapın.  Sonra di er  yüzde a l t tak i  ç izg iy i  s i l in .  k i  
ta raf  imdi  ek i l  3 ve 4 ’dek i  g ib i  görünecekt i r .  öyle  söyley in  :  “ imdi  spatu layı
hareket  e t t i rece im ve ç izg i  or ta  ç izg in in  üstüne çıkacak” .  Spatu layı  hareket  et t i r in  
ve yar ım dönü  yapt ı r ın .  Sonra tekrar  i lk  taraf ı  çev i r in.  Ç izg i  or ta  ç izg in in  a l t ına
in iyor ,  sonra tekrar  üstüne ç ık ıyor  g ib i  görünecekt i r  ( ek i l  3)  “Ve Hokus Pokus,  
tekrar  ger i  döndü”  deyin  a l t tak i  ç izg iy i  s i l in .  Yar ım dönü  yapt ı r ın .  “ imdi  tekrar  
or ta ç izg in in üstüne çık t ı ”  deyin .  Üst tek i  ç izg iy i  s i l in .  imdi  her  ik i  taraf ta  da 
sadece b i r  ç izg i  ka lmı  o lacak.  z ley ic i lerden b i r ine spatu layı  uzat ın .  “Af feders in iz  
bayım,  denemek is ter  mis in iz?” deyin .  z leyic i ler  arasından seç i len k i i  spatu layı
çev i recek ama tab i i   ne or ta  ç izg in in  üstüne f ı r layan veya ne de or tadan kaybolan 
b i r  ç izg i  görü lecekt i r .  Spatu layı  ger i  a l ın .  B i r  taraf tak i  or ta  ç izg iy i  s i l in  ve s ih i r l i  
hareket ler le iz leyic i lere  her  ik i  tara f ı  da  göster in .  Yarım dönü te ç izg i  
görünecekt i r .  “ te  y ine ba l ıyor .  Ba ından ba lamak is ter  mis in iz .  Buna de mez,  
çok kafa karı t ı r ıc ı ”  deyin .  Son ç izg iy i  de s i l in  ve spatu layı  masaya bı rakın .

48.  Borcum nedir?
Açıklama :  S ih i r l i  spatulayı  ku l lanarak iz leyic i ler  arasından b i r  gönül lünün verd i i
banknotun de er in i  ik iye  kat layarak 10 do lardan 20 do lara ç ıkar ın .  Spatu la  paranın
de er in i  ar t ı rmayı  reddedecekt i r .  Daha sonra spatu la gönül lüye b i r  do lar  i le  
üzer inde “s ize 9 do lar  borcum var”  yazı l ı  b i r  senet  verecekt i r .  
Gereçler :  S ih i r l i  spatula  
       3 las t ik  bant  
               1  do lar l ık  bozuk para 
               ka ı t  ve ka lem 
Hazır l ık  :  B i r  ka ıda “s ize dokuz do lar  borcum var”  yazın.  Ka ıdı  ik iye  kat layın  ve  
üzer ine b i r  do lar l ık  madeni  para  
koyun.   Notu b i rkaç kez 
kat layarak madeni  paradan daha 
dar  ha le  get i r in .  Ka ıdı  üç las t ik  
bant la  spatulaya tu t turun.  
Göster i  : z leyic i lere  ka ıdın bo
taraf ın ı  göster in  ve b i r  gönül lüden 
b i r   tek  banknot  ha l inde on do lar  
borç  vermesin i  is teyin .  Banknotu 
b i rçok kez kat layarak,  spatu lanın bo  taraf ına las t ik  bant lar ın  a l t ına s ık ı t ı r ın .
( z leyic i ler  e l  yazıs ıy la  yazı lmı  ka ıdın bu lundu u taraf ı  görmesin) .  Sonra “Parayı
ik i  kat ına ç ıkarmak is t iyorum.  Umarım i t i raz  e tmezs in iz”  deyin .  S ih i r l i  spatu la 
hareket ler in i  yapın. z leyic i ler  spatu lanın her  ik i  tara f ında on do lar  görecekt i r .  
“Gördü ünüz g ib i  ik i  taraf ta  top lam yi rmi  do lar ımız var .  Para kazanmanın iy i  b i r  
yo lu  de i l  mi? Ama günümüzde yi rmi  do lar la  ne sat ın  a labi l i rs in iz?  imdi  yeniden 
deneyece iz  ve parayı  50 do lara çev i rece iz”   deyin .  Sonra sadece yar ım dönü
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yapın. z ley ic i le r  imdi  sadece kat lanmı  e l  yazı l ı  ka ıdı  görecek ler .  S iz  de 
a ı rmı  g ib i  yapın  ve on lara e l  yazıs ı  ka ıd ı  göster in.  Madeni  parayı  ve ka ıd ı

a larak iz ley ic i ler  arasındak i  gönül lüye ver in  ve yüksek ses le  okumasını  söyley in .  
“Ah,  sanı r ım yanl ı  b i r  ey o ldu .  Sanı r ım c idd i  b i r  prob lemimiz  var”  deyin .  
Konu urken aynı  zamanda spatu layı  ceb in ize koyun ve banknotu a l ın .  Spatu layı
cebin izden ç ıkar ın  ve masanın üstüne koyun.  z leyic i ler  spatu layı  ince lese ler  b i le ,  
h içb i r ey  bu lamayacak lardı r .

49.  Dokuzdan al t ıya
Açıklama :  Sih i rbaz iz leyic i lere   b i r  yüzünde 9 ,  b i r  yüzünde 6 ve üçüncü yüzünde 6  
i le  9 ’un top lamı  o lan  15 yazan b i r  spatu la  göster i r  (üçüncü yüz ne demek? 
Spatu lanın sadece ik i  yüzü vardı r ) .  
Gereçler :  S ih i r l i  spatula  
                Kur un Kalem 
Hazır l ık  :  Spatu lanın b i r  yüzüne 9,  d i er  yüzüne 15 yazın.  Bu numarada s ih i r l i  
spatu la  hareket ler in i  ku l lanmanız  gerek,  ancak bu kez spatu layı  e l in ize do ru d ik  
açıy la  tu tacak,  sa dan so la  döndüreceks in iz .  
Göster i  :  “ imdi  s ize ar i tmet i i  nası l  ö rendi imi  gösterece im.  Bu spatu lanın b i r  
yüzünde 9,  d i er  yüzünde 6 yazı l ı ” deyin .  Spatu layı  ka lça h izasında tu tun.  
z leyic i ler  spatu la  üzer inde 6 sayıs ın ı  görecekt i r .  Daha önce ça l ı t ı ın ız  s ih i r l i  

s tapula hareket ler in i  yapın. z leyic i ler  imdi  9  sayıs ın ı  görecek lerd i r .  Bunu ik i  kez 
tekrar  ed in .  “Hangi  sayıyı  gördünüz”  d iye sorun.  Cevap vers in ler .  “ imdi  6  i le  9 ’u  
top luyoruz.  Kaç edecek” d iye sorun.  z leyic i ler  15 d iyecekt i r .  Bu noktada,  spatu layı
öne do ru uzat ın  ve yar ım dönü  yapt ı r ın .  9 ’un yer ine 15 görünecekt i r .   imdi
spatu lanın ‘her  ik i  yüzünü’  göster in ,  s ih i r l i  hareket ler i  yapt ık tan sonra 15 ’ i  
göster in.  

SAYI  H LELER

50.  Sayı  Tahmini
Açıklama :  S ih i rbaz,  iz leyic i ler  taraf ından seç i len ayakkabı  numarası ,  kapı
numarası  g ib i  sayı lar ı ,  a l t ı  kar t ın  yardımı  i le  tahmin eder .  
Gereçler  :  Üzer inde sayı  d iz i ler i  bu lunan 7 kar t  ( iskambi l  deste ler i  i le  b i r l ik te  
ver i lmi t i r ) .  
Hazır l ık : z leyic i ler  önünde yapmadan önce kendi  kendin ize a l ı t ı rma yapın.
Göster i : z leyic i lere kar t lar ı  göster in  ve ara lar ından b i r ine  “Ak l ın ızda b i r  numara 
tu tun.  Bu ayakkabı  numaranız ,  kapı  numaranız  vs .  o lab i l i r ,  ama söylemeyin”  dey in.  
Kar t lar  arasında bu numarayı  arasın ve numaranın bu lundu u kar t lar ı  ayı rs ın .
Sonra seç i len numara lar ın  bu lundu u kar t lar ı  a l ınca,  k imseye fark  e t t i rmeden 
kar t lar ın  so l  üs t  kö es inde bulunan 
numara lar ı  top layın.  Bu sayı lar ın
top lamını  söyleyerek iz ley ic i ler i  

a ı r t ın .  
Örnek :  Seç i len sayı  17 ’d i r  ve ik i  kar t ta 
bu lunmaktadı r .  Seç i len numarayı  içeren 
ik i  kar t ın  so l  üst  kö es inde bulunan 
sayı lar ı  top larsanız  17 ’y i  bu lursunuz:
16 + 1 = 17 
Not  :  Seç i len sayı  ik iden faz la  kar t ta 
bu lunabi l i r .  Seç i len sayıy ı  içeren bütün kar t lar ın  so l  üst  kö es indek i  sayı la r ı
top layın.
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51.  Sayı  Telapatis i
Açıklama :  S ih i rbaz iz leyic i ler  taraf ından seç i len sayı lar ın  top lamını  tahmin etmeyi  
ba ar ı r .
Gereçler :  Ka lem ve b i rkaç ka ı t
Hazır l ık  :  “Seç i len i lk  sayıy ı  b i lmeden ar i tmet ik  hesaplar ın  sonucunu tahmin 
edebi l i r im.  Toplam sayıyı  bu ka ı t  parçasına yazdım. z ley ic i lerden b i r i  bu ka ıdı
sak layabi l i r . ”  deyin .  Ka ıdı  iz leyic i ler  arasından b i r ine ver in .  B i r  gönül lü  ça ı r ın .
“Üç basamakl ı  b i r  sayı  seç,  i lk  basama ı  en büyük sayı  o lsun,  örne in 821 g ib i ”
deyin .  Gönül lüye dü ünmesi  iç in  zaman tanıyın .  “Hazı r  mısın? Bo  ka ıda yazdı ın
sayıy ı  bana söyleme”  deyin .  Ka ıdın bo  o ldu unu iz leyic i lere  göster in .  Gönül lü  
sayıyı  yazsın.  “Ka ıdı  benim sayıy ı  göremeyece im eki lde kat la”  dey in .  Kat lanan 
ka ı t  parçasını  s ize vers in .  z ley ic i ler  arasından ba ka b i r in i  seçerek yazı lan 
sayıyı  ters ten yazmasını  söyley in ,  yan i  sa dan so la  do ru okusun ve yeni  sayıy ı
daha önce seç i len sayıdan ç ıkars ın .  Gönül lüye söyled i in iz i  yapması  iç in  zaman 
tanıyın .   “ imdi  e l in izdek i  rakamlar ı  top layın ve sonucu yüksek ses le  söyleyin”
deyin .  Göster in in  ba ında yazdı ın ız  notu verd i in iz  k i iye “Lüt fen e l in izdek i  
ka ıdı  açarak iç indek i  sayıyı  yüksek ses le  söyleyin”  deyin .  

Örnek :  
E er i lk  gönül lünün seçt i i  sayı  725 ise,  
ik inc i  k i i  bunu ters inden yazdı ında527 o lacakt ı r
ç ıkardı ında sonuç198 o lacakt ı r
rakamlar ı  top larsak :  1+9+8 = 18 

Sonuç her  zaman 18 ç ıkar .  

52.  Do um Gününü Bulma
Açıklama :  S ih i rbaz iz leyic i ler  arasından b i r in in  do um gününü tahmin eder :  
Gereç :  yok 
Hazır l ık:  Numarayı  kend i  ba ınıza ça l ı ın .
Göster i  : z leyic i ler  arasından b i r  gönül lü  ça ı r ın  ve öy le  söyleyin  :  “Ak l ında 
do um gününü tutarak söyled i im u hesaplar ı  yap” :
1 .  do um gününü üç le  çarp
2.  ç ıkan sonuca 5 ek le
3.  Dör t le çarp
4.  Do um gününe seçt i in  yen i  b i r  numara ek le
5.  Sonuçtan 20 ç ıkar .
6 .  Kes in  sonucu söyle

imdi  sonucu 13’e bö lün.  B i r  sayı  ve ger iye ka lan lar ı  bu lacaksınız .  E lde et t i in iz
sayı  kes in l ik le  do um tar ih i  o lacakt ı r ,  ger i  ka lan sayı  da gönül lünün seçt i i  sayı
o lacakt ı r .  

53.  Sihir l i  Dörtgen
Oyunun tanımı :  S ih i rbaz a ı r t ıc ı  b i r  ar i tmet ik  yetenek göster i r .  
Gereçler :  Ka lem ve ka ı t
Hazır l ık  :  B i r  dör tgen ç iz in  ve bunu dokuz küçük  dör tgene bö lün ( ek i l  1)  Çözümü 
ezber leyin ,  böylece ih t iyac ın ız  o ldu una hazı r  o lsun.  ek i l  2 ’de çözüm 
göster i lmekted i r .  z leyic i ler  arasından b i r  gönü l lü  
seç in .  Ar i tmet i in in  iy i  o lması  gerekt i in i
açık layın :  “K im ar i tmet i in in  iy i  o ldu unu idd ia  
ed iyor?”  d iye sorun.  z leyic iye ge lmesin i  söyleyin  
sonra öyle  söyleyin  “kutu lar ın  iç ine 2 ’den ona 
kadar  rakamlar ı ,  b i r  sayı  b i rden faz la  yazı lmamak 

üzere öyle  b i r  düzenle  yazın k i ,  yatay veya d ikey
top landı ında sonuç 18 ç ıksın” . lk  gönül lü  
ba aramayınca ba ka b i r in in  ge lmesin i  söyley in ,  sonunda önceden ezber led i in iz
çözümü yazın.

21
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54.  Hipnotik hesap makinesi
Açıklama :  S ih i rbaz,  rastge le  seç i lmi  b i r  sayıyı  tahmin eder .  
Gereçler :  Hesap kar t ı  (s ih i r l i  cüzdandan ç ıkar ı lmı  o lan)  
Hazır l ık :  A l ı t ı rma yapın ve ta l imat lar ı  iy ice ö ren in .
Göster i  :  “ z leyic i ler  arasından b i r  gönül lü  is t iyorum” deyin .  Hesap kar t ın ı  göster in  
ve öyle  söy leyin :  “Bu h ipnot ik  b i r  hesap makines id i r .  Gönül lünün seçece i  b i r  
sayıyı  ke fedebi l i r ” .  Gönül lüye un lar ı  söyley in :  
1 .  ‘B i r  numara seç ve ne o ldu unu söyleme’
2.  ‘Seçt i in  numarayı  9 ’ la  çarp.
3 .  E lde et t i in  rakamlar ı  top la
Sonuç her  zaman 9 ç ıkacakt ı r .  Gönül lünün seçt i i  rakamın dokuz o ldu unu
bi leceks in iz .  

öyle  söyley in :  
4 .  Sonucu 10 i le  çarp
5.  Yeni  sonuca 10 ek le
6. imdi  i lk  seçt i in  sayıyı  ç ıkar  ve sonucu söyle
Gönül lünün i lk  seçt i i  rakamı bu lmak iç in bu rakamı 100’den ç ıkar ın.  Sonucu 
söyled i in iz  zaman iz ley ic i ler  çok a ı racak.  Sonucu hesaplarken,  sank i  s ih i r l i  
hesap makines inden yarar lanıyor  g ib i  yapın.

Örnek :  
2  x  9 = 18 
1+8 = 9 
9 x  10 =  90 
90+10 = 100 
100-2=98 

KAPLARLA YAPILAN H LELER
55.  Tav anlar la  Kaplar
Açıklama :  Tav anlar  duvar lar ı  geçerek yer  de i t i r i r .
Gereçler:  3 kap 
       4 sünger  tav an
Hazır l ık  :  As l ında e l in izde dör t  tav an vardı r ,  ama iz leyic i ler  sadece üçünü görür .  
Üç kabı  b i rb i r in in  iç ine yer le t i r in .  Dördüncü tav anı  en a l t tak i  kabın a l t ına  
sak layın.  Kaplar ı  tek  e l in iz le ,  üst ler i  yukar ı  dönük o larak tutun.  
Göster i  : z leyic i lere  b i r  e l in izdek i  üç kap i le  masanın üstündeki  tav anlar ı
göster in  ve öyle  söyley in  :   “ imdi  s ize üç kap ve üç tav anla yapt ı ım numarayı
gösterece im” .   

En a l t tak i  kaptan ba layarak kaplar ı  b i rb inden ayı r ın( ek i l  2)  ve masanın üstünde,  
açık l ık lar ı  masanın üstünde ka lacak ek i lde ters  çev i r in  ( ek i l  3)   k inc i  ve üçüncü 
kaplar ı  da ters  çev i r in.  ç inde tav an bu lunan kap or taya gelecek ek i lde masanın
üstüne b i r  s ı ra  ha l inde d iz in .  “Lüt fen d ikkat . imdi  b i r  tav an a laca ım ve kabın
üstüne koyaca ım” deyin ve söyled ik ler in iz i  yapın.  Tav anı  or tadak i  kabın üstüne 
koyun.  Sol  taraf tak i  kabı  d i er  ik i  kabın üstüne koyun ( ek i l  5) .  “ imdi  tav anın
hangi  kabın  iç inde o ldu unu k im tahmin edecek?”  deyin .  Kes in l ik le  b i r is i  ka lk ıp
“or tadak i  kap”  d iyecekt i r .  “Yanl ı ”  deyin .  Parma ınız la  kaplar ı  t ık la t ın  ve heps in i  
b i rden ka ld ı r ın .
Tav an masanın
üstünde
kalacakt ı r !  Her  
kabı  tek  tek  ters 
çev i r in.  ç inde 
tav an o lan ka bı
herkes in  gördü ü
tav anın üstüne 
koyun.  imdi   

2 13 421 3 4
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or tadak i   
kabın a l t ında
ik i  tav an
olacak.  Ger i  
ka lan görünen 
tav anlardan 
b i r  tanes in i  
daha a l ın  ve 
or tadak i  kasın
üstüne koyun 
(bkz.  ek i l  6) .  Sonra sa daki  kabı  or tadak i  kabın üstüne koyun ve so ldak i  kabı
d i er  ik i  kabın üstüne koyun (önce yapt ı ın ız  g ib i ) .  z ley ic i lerden b i r ine sorun :  
“d i er  tav anın nerede o ldu unu b i l i yor  musun?”  “ ik inc i  kabın a l t ında”  d iyecekt i r .  
“Y ine yanl ı ”  d iye cevap ver in .  Parma ınız la  kaplar ı  t ık la t ın  ve ka ld ı r ın . nanı lmaz 

ey.  Tav an b i r  yo l  bu lup masanın üstüne dü mü .  “Belk i  kabın a l t ın ın  de l ik  
o ldu unu dü ünüyorsunuz. ”  Kaplar ı  h ız la  tekrar  ters  çev i r in .  ç inde üçüncü tav an 
bu lunan kap masanın üstündeki  ik i  tav anın üstüne ge lecekt i r  ( ek i l  7) .  Sa daki
kabı  a larak or tadak i  kabın üstüne koyun.  Görünen son tav anı  a larak kaplar ın
üstüne koyun.  Üçüncü kabı  d i er  ik i  kabın üstüne koyun.  imdi  üç kap ek i l  8 ’de 
görü ldü ü g ib i  o lacakt ı r .  Kaplara ik i  kez t ık la t ın  ve heps in i  ka ld ı r ın ,  ne 
göreceks in iz? Tav an ik i  kabın iç inden geçmi .  Unutmayın,  dördüncü tav an halen 
kaplar ın  arasında,  o  yüzden kabı  açmayın,  tav an halen kaplar ın  arasında
duruyorken kutu lar ına yer le t i r in .  

56.  Ters uçlar
Açıklama :  Üç kabı  ters çev i rerek a l t lar ın ın  yukar ı  dönük o lmasını  ba ar ıyorsunuz.  
Ama iz leyic i ler  arasından g len gönül lü lerden h içb i r i  aynı ey i  yapamıyor .  
Gereçler :  3 kap 
Hazır l ık  :  Kaplar ın  s ı rasını  ve ters  çev i rme ta l imat lar ın ı  iy ice ö ren in .  Kaplar ı ek i l  
1 ’de görü ldü ü g ib i  d iz in .  “ imdi  üç a amada üç kabı  ters  çev i rerek nası l  her  
b i r in in  a l t ın ı  yukar ı  dönük ha le get i rd i imi  göreceks in iz .  Her  a amada sadece ik i  
kabı  ters  çev i rece im”.  deyin 
1.  A ama :  2 .  ve 3.  kaplar ı  ters çevi r in .  
2.  A ama :  1 .  ve 3.  kaplar ı  ters çevi r in .  
3.  A ama :  2 .  ve 3.  kaplar ı  ters çevi r in .  

imdi  bütün kaplar  ters  çevr i lmi  o lacak.  Bu ek i lde bı rakın. z leyic i lerden b i r  
gönül lü  ça ı r ın  ve aynı eyi  yapmasını  söyley in .  z leyic i le re  fark  et t i rmeden kaplar ı
fark l ı  b i r  b iç imde d iz in.  Sadece or tadak i  kap aç ık  ucu yukar ı  dönük o larak dursun 
( ek i l  2) .  Kendin iz  iç in  yapt ı ın ız  s ı ra lama i le  aynı  o lmamasına d ikkat  ed in,   
böylece gönül lü  s iz in  
yapt ık lar ın ız ı  aynen 
yapsa b i le  
ba aramayacakt ı r .  
Unutmayın :  bu numarayı
b i r  kereden faz la  
yapmayın,  iz leyic i ler  
arasından b i r i  h i len iz i  
fark  edebi l i r .  

65 7 8
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BONCUK H LELER
57.  Houdini  boncuklarını  serbest  bırakmak
Açık lama :  S ih i r l i   ”Houdin i ”  ke l imesin i  söyled i in izde b i r  ip in  üzer inde d iz i l i  üç  
boncuk serbest  ka lacakt ı r .
Gereçler :  Mendi l  
                p

                2  büyük boncuk 
                1  e l ips ek l inde boncuk 
                nce d ik i  ip l i i
Hazır l ık: pi  keserek ik iye ayı r ın .  Kısa lan ik i  parçayı  ik iye kat lay ın . nce d ik i  ip l i i
i le ,  ik iye kat lanarak o lu turu lan i lmekler in  ba lar ın ı  b i rb i r ine ba layın  ( ek i l  1) .  p i
e l ips ek l indek i  boncu un iç inden öyle  geç i r in  k i  ba lant ı  yer i  g iz l i  ka lsın  ( ek i l  2) .  
Göster i  : z leyic i lere ip in  üzer ine geç i r i len boncu u göster in  ve öy le  söyley in  
“E l imde üzer ine boncuk geç i r i lmi  ik i  ip  var .  imdi  bu boncu un ik i  tara f ına ik i  
boncuk daha geç i rece im.”  E l ips  ek l indek i  boncu un ik i  taraf ına yuvar lak 
boncuk lar ı  geç i r in  ( ek i l  3) .  B i r  gönül lüye sa  taraf tak i  ip in  ucuyla  so l  taraf tak i  ip in 
ucunu b i rb i r ine ba lamasını  söyleyin  ( ek i l  4) .  Gönül lü  ip in  uç lar ın ı  tu tarken 
boncuk lar ın  üstüne b i r   mendi l  ör tün.  Mendi l in  a l t ında boncuk lar ı  tutun ve ek i l  
4 ’dek i  g ib i  ip i  ik i  ucundan çek in .  S ih i r l i  “Houdin i ”  sözünü söyley in ,  ba lant ı
kopacak ve boncuk lar ı  e l in ize a larak iz leyic i lere göstereb i leceks in iz .  

58.  Serbest  kalan yüzük
Açıklama: pe geç i r i len ve iy ice ba lanan yüzük,  b i r  yo lunu bularak s ih i rbazın
parma ına geçer .  
Gereçler :  ip  
                2  yuvar lak boncuk 
                z leyic i lerden ödünç 
       a l ınan bi r  yüzük 
                Mendi l  
Hazır l ık:  Bu numara iç in iy ice 
a l ı t ı rma yapın
Göster i  . p i  ik iye kat layın .
z leyic i ler  arasından b i r  

gönül lüye s ize 
yüzü ünü ödünç 
vermesin i  söyleyin .  
p i  i lmek hal ine 

get i rerek yüzü ün
iç inden geç ir in  ( ek i l  
1) . p in uç lar ın ı
i lme in iç inden geç i r in ( ek i l  2)  ve yüzü ü ipe iy ice tu t turun.  Bunu yaparken 

un lar ı  söyleyin  :  “ imdi  ho  b i r  hanımdan ödünç a ld ı ım yüzü ü ipe geç i r iyorum 
ve onun yanına ik i  yuvar lak boncuk geç i r iyorum ( ek i l  3) ”  dey in .  “ imdi  ik i  gönül lü  
ge lerek ip in ik i  ucundan tutsun k i  ip in  uç ların ı  serbest  b ı rakmadan yüzü ü
çıkarmam mümkün o lmasın”  deyin .  k i  gönül lü  seç in  ve her  b i r  gönül lüye ip in  
uç lar ından b i r in i  tu t turun.  imdi  yüzü ün ve boncuk lar ın  üstüne b i r  mendi l  ör tün.  
E l ler in iz  de mendi l in  a l t ında ka ls ın .  Mendi l in  a l t ından,  yüzü ü i lmekten kur tar ın
( ek i l  4) .  Yüzü ü parma ınıza takın.  Boncuk lar ı  mendi l in  iç ine sar ın .  Gönül lü lere 

öyle  söyley in :  “ ip in  uç lar ın ı  kendin ize do ru çek in” .  Mendi l i  ka ldı r ın .

32 4

1

1 2

3 4443
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Herkes a kın l ık  iç inde ip in  bo  o ldu unu görecekt i r .  Mendi l i  aç ın ,  boncuk lar  
mendi l in  iç indedi r ,  ama yüzük yoktur .  

ZAR H LELER
59 Sihir l i  zar
Numaranın tanımı:  S ih i rbaz her  zaman ik i  zar ın  top lamını  b i l i r .  
Gereçler :  b i r  ç i f t  zar  
       ka ı t  ve ka lem  
Hazır l ık :  Ka ıda 7 rakamını  yazın.  Ka ıdı  kat layın .
Göster i  :  z leyic i ler  arasından b i r  gönül lüye,  üzer ine 7 yazdı ın ız  ka ıdı
sak lamasını  söyleyin .  Ba ka b i r  gönül lü  ça ı r ın  ve öyle  söyleyin .  “Zar lardan b i r in i  
seç ve d i er in i  yen iden kutuya koy.  Zar ı  masanın üstüne koy ve üst  yüzünde 
görünen sayıyı  ak l ında tu t .  Zar ı  ters  çev i r  ve ters  yüzündeki  sayıyı  da ak l ında tu t  
( ters  yüz en üst  yüzdür) .  imdi  ik i  numarayı  top la  ve sonucu b i r  ka ıda yaz. ” lk
gönül lüye “ iz leyic i lere ba langıç ta  yazdı ım rakamı göster ”  deyin .  Sonra zar ı  a tan 
gönül lüye kendi  ka ıdın ı  göstermesin i  söyley in .  
Not  :  bu numarayı  arka arkaya ik i  kez yapmayın.  Bu numara ik i  zar la da yapı lab i l i r ,  
ama o zaman önceden hazı r ladı ın ız  ka ıda 7 yer ine 12 yazmayı  unutmayın.

APKALI  H LELER
60  Hareket  eden su
Açıklama : apkaya su dökülür  ama apka ıs lanmaz 
Gereçler :  2  küçük ka ı t  bardak 
               apka
               Su kabı
Hazır l ık  :  Barda ın b i r in in  a l t ın ı  d ikkat le  kes in ,  düzgün kes i lmesi  iç in  önceden 
makasla   or tasına bast ı r ın  ( ek i l  1) .  Sonra d i er  barda ın üstünü kes in  ( ek i l  2) .  

ek i l  1 ’dek i  d ips iz  barda ı  üstü kes i len barda ın iç ine,  b i r  tek  bardak g ib i  
görünecek ek i lde kes in.  Masanın üstüne su kabını  ve ç i f t  barda ı  masanın üstüne 
koyun.  apkayı  ba ınıza tak ın .
Göster i  : apkayı  e l in ize a l ın  ve iz leyic i lere iç in in  bo  o ldu unu göster in .  apkayı
masanın üstüne uç lar ı  yukar ı  bakacak ek i lde koyun.   apkanın uç lar ın ın
iz leyic i ler in  göz sev iyes in in  üstünde o lması  ve iç in i  görememeler i  gerek l id i r .  (ç i f t )  
barda ı apkanın iç ine koyun ve öyle  söyley in  :  “ apkanın iç indek i  barda a su 
dökece im”  deyin .  E l in iz i  apkanın iç ine sokun,  iç tek i ,  d ib i  kes i lmi  barda ı  ç ıkar ın
ve dı tak i  barda ı apkanın iç inde bı rakın ( ek i l  3) .  Barda ın d ib in in  o lmadı ın ı
iz leyic i lere  fark  et t i rmeden masanın üstüne koyun.   apkanın iç indek i  barda a su 
dökün,  ama tamamen doldurmayın.  Masanın üstündek i  barda ı  göstererek “Su 

apkanın iç ine dökülüyormu  g ib i  görünüyor ,  ama as l ında barda a g id iyor ”  deyin.  
z leyic i ler  apkanın ıs lanması  gerekt i in i  dü ünecek ler .  Sank i  hata yapmı sınız  ve  

barda ı apkanın iç ine koymayı  unutmu  g ib i  yapın “Ah,  b i r  hata yapt ım.  Barda ı
apkanın iç ine koymayı  unut tum” deyin .  Barda ı  masadan a l ın  ve  ha len apkanın

iç inde duran barda ın iç ine koyun,  öyle  k i  y ine  tek b i r  bardak g ib i  görünsün ( ek i l  
4) .  “Bu gerçekten ho uma g i t t i .  Denedim ve düzel t t im”  deyin .  Ç i f t  barda ı

apkadan ç ıkar ın  ve suyu su kabına dökün.  z leyic i lere  apkanın bo  ve kuru 
o ldu unu göster in.  

21 3 4
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B R YARDIMCIYLA YAPILAN H LELER
61.  Al t ıncı  h is
Açıklama :  Gönül lü  masanın üstünde duran a l t ı  nesneden b i r in i  seçer  ve s iz  
s ı r t ın ız  dönük o lmasına ra men hangi  nesneyi  a ld ı ın ı  b i l i rs in iz .  
Gereçler  :  A l t ı  de i ik  nesne,  örne in  b i r  ka ık ,  çata l ,  bardak,  tabak,  b ıçak ve  
tuz luk  
Ba ka b i r  örnek :  kur un ka lem,  tükenmez kalem,  keçel i  ka lem,  s i lg i ,  cetve l  ve 
ka lem açaca ı
Hazır l ık  :  Bu numarayı  yapmak iç in ,  iz ley ic i ler  arasından ge lecek,  k imsenin 
b i lmedi i  b i r  yardımcıya ih t iyacın ız  o lacak.  
Göster i  :  Seçt i in iz  nesneler i  masanın üstüne koyun.  Bunlar ı  s ı raya koyarken 
yüksek ses le  öyle  söy leyin  :  “b i r i  buraya,  ik inc is i  uraya,  üçüncüsü uraya”  vs .  
Her  “ uraya”  dedi in izde nesneyi  e l in ize a larak yardımcınıza numarasını  göster in  
(numara lar  önceden karar la t ı r ı lacakt ı r ) .  z leyic i ler  arasından b i r  gönü l lü 
is ted i in iz i  söyleyin ,  tab i i  k i  yardımcınız ı  seçeceks in iz .  “ imdi  ben arkamı
dönece im. . .  smin nedi r?  Dan.  Dan,  sen b i r  nesne seçeceks in ve herkese 
göstereceksin .  Arkamı dönece im ve hangi  nesneyi  seçt i in i  tahmin etmeye 
ça l ı aca ım”.  Sı r t ın ız ı  yardımcınıza dönerek durun.  Yeniden dönün.  Yardımcınız ın
durdu u masaya bakın.  Çok do al  davranıyormu  g ib i  masaya e l in i  koyacakt ı r .  
Ama masaya koydu u parmaklar ın sayıs ı  s ize seç i len nesneyi  gösterecekt i r .  E er
yardımcınız  masaya e l in i  koymazsa,  seç i len nesnenin a l t ı  numara o ldu unu 
an layacaksınız .

62.  Uçan Buz Parçası
Açıklama:  S ih i rbaz b i r  ip  ku l lanarak b i r  barda ın iç inden b i r  
buz parçası  a lmayı  ba ar ı r .
Göster i  :  S ih i rbaz iz leyic i lerden sadece b i r  parça ip  ku l lanarak 
b i r  bardaktan b i r  parça buz a lmalar ın ı  söy ler .  Denemeler  
ba ar ıs ız  o lduktan sonra,  s ih i rbaz ip i  buz parçasının üstüne 
koyar  ve buzun üstüne b i r  parça tuz serper .  B i rkaç saniye  
sonra ip buza yapı acak ve ip le  b i r l ik te ka ldı r ı lab i lecekt i r .
S ih i rbaza not  :  Bunu s ı r t ın ız ı  iz leyic iye   dönük o larak 
yapabi l i rs in iz  ve çok etk i leyic i  o lur .   

63.  Nesneyi  bul
Açıklama
Sih i rbaz sak lanan nesnenin yer in i  bu lur  
Göster i  :  S ih i rbaz iz ley ic i ler  arasından seç i len b i r  gönül lüye b i r  nesne ver i r  ve 
e l inde sak lamasını  söy ler .  S ih i rbaz odadan ç ık ınca,  bu e l in i  ka ld ı racak,  b i r  i i r  
veya ark ı  söyleyecekt i r .  
Gönül lü i i r i  veya ark ıy ı  b i t i r ince,  s ih i rbaz ger i  döner .  
Gönül lü  e l ler in i  b i r  araya get i r i r ,  s ih i rbaz bakar  ve b i r in in  d i er inden daha so lgun 
o ldu unu fark  eder .  Bu e l  nesneyi  tu tan e ld i r ,  çünkü gönül lü  bu e l in i  yukarda 
tu t tu u iç in   bu e le daha az kan g i tmi t i r ,  do layıs ıy la  daha so lgun görünmekted i r .  

64.  Sihir l i  Dokuz
Açıklama :  S ih i rbaz b i r  matemat ik  sorusunun sonucunu çok iy i  tahmin edebi l i r .  
Gereçler :  ka ı t  ve ka lem 
Hazır l ık :  Önceden üzer inde 9 yazı l ı  b i r  ka ı t  hazı r layın.
Göster i  :  S ih i rbaz b i r  parça ka ı t  a l ı r  ve iz ley ic i ler  arasından b i r ine tutması  iç in  
ver i r .  S ih i rbaz b i r  gönül lüye 1 i la  9  arasında b i r  sayı  seçmesin i ,  bunu 9 ’ la  
çarpmasını  ve sonra cevaptak i  basamaklar ı  top lamasını  söyler .  9 ’ la  çarpı ld ı ında,  
basamaklar ın  top lamı  mut laka 9 o lacakt ı r .  Ba ka b i r  i fade i le ,  gönül lünün cevabı
27 ise,  2  i le  7 ’y i ,  36 ise 3 i le  6 ’yı  top layacakt ı r .  S ih i rbaz notu e l inde tu tan k i iye  
okumasını  söyley ince,  herkes a kın l ık  iç inde orada yazı l ı  sayı  i le  gönül lünün 
buldu u sayının aynı  o ldu unu görecekt i r .  
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Sih i rbaz bu numarayı  daha karma ık ha le get i rmek iç in  b i r  h i le  daha i lave edebi l i r .  
Basamaklar  top landık tan sonra,  k i i ye buna 1 ek lemesin i  söyley in ,  bu sonucu 4 ’ le 
çarpın ve 4 ek leyin .  Cevap 44 mü? 

65. a ır t ıcı  Üç
Açıklama :  S ih i rbaz matemat ik  sorusunun cevabını  tahmin edebi l i r .  
Gereçler :  ka ı t  ve ka lem 
Hazır l ık :  S ih i rbaz önceden üzer inde 3 sayıs ı  yazı l ı  b i r  ka ı t  hazı r lar .  
Göster i  :  S ih i rbaz ka ı t  parçasını  a l ı r  ve iz leyic i le rden b i r ine sak laması  iç in ver i r .  
S ih i rbaz daha sonra ba ka b i r  gönül lü  ça ı rarak 1 i la  9  arasında b i r  sayı
seçmesin i ,  bunu 2 i le  çarpmasını ,  6  ek lemesin i  ve sonucu 2 ’ye bö lmesin i  söyler .  
Sonra gönül lüye,  son buldu u sayıdan i lk  seçt i i  sayıyı  ç ıkarmasını  söyler .  
S ih i rbaz verd i i  ka ı t  parçasını  e l inde tu tan k i iye ka ıd ı  herkese göstermesin i  
söyler  :  gönül lünün bu ldu u sayı  i le  not ta yazı l ı  sayı  aynıdı r .

66.  Sihir l i  Zar
Açıklama :  S ih i rbaz gönül lünün zar ın  üstünden seçt i i  sayıyı  tahmin eder .  
Gereçler :  b i r  zar  
Göster i  :  S ih i rbaz iz ley ic i lerden b i r inden zar ın  üstünden b i r  sayı  seçmesin i ,  zar ı
yukar ı  dönük o larak koymasın ı  ve seçt i i  numarayı  ak l ında tu tmasını  söyler .  Bu 
k i i  daha sonra zar ı  arkasından geç i rerek s ih i rbaza iade edecekt i r .  S ih i rbaz 
parmaklar ıy la  zara kuvvet le  bast ı r ı r .  Çünkü  zar ın  üzer indek i  numara b i raz g i r in t i l i  
yapı lmı t ı r ,  zara bast ı rdık tan sonra bu iz ler  s ih i rbazın parma ında ka l ı r .  S ih i rbaz 
s ih i r l i  söz ler i  söylerken e l in i  öne do ru get i r i r  ve parma ında ka lan iz lere bakarak 
gönül lünün seçt i i  sayıyı  söyler  ve iz leyic i le r i  a ı r t ı r .  

67.  Renk de i t i ren balon
Açıklama :  S ih i rbaz b i r  ba lonu pat lat ı r ,  ama balon sadece renk de i t i r i r .  
Hazır l ık  :  So luk renk l i  b i r  ba lonu daha koyu renk l i  b i r  ba lonun iç ine koyun.  ç tek i  
ba lonu i i r in ,  b i r  dü üm at ın  ve dü ümü koyu renk l i  ba lonun iç ine koyun.  Sonra 
koyu renk l i  ba lonu i i r in  ve ucuna  dü üm at ın . z leyic i ler  sadece koyu renk l i  
ba lonu görecek lerd i r .  
Göster i  :  S ih i rbaz balonu iz leyic i lere  göster i r  ve s ih i r l i  söz ler i  söy ler ,  d ikkat le  
d ı tak i  ba lonu pat la t ı r . z leyic i  ba lonun yok o lmasını  bek lerken,  a kın l ık  iç inde 
ba ka renkte b i r  ba lon görür .  

68.  Do aüstü  Yüzük
Açıklama :  Yüzük s ih i r l i  b i r  b iç imde last ik  bandın üstünde hareket  eder .  
Gereçler :  Yüzük 
                Last ik  bant  
Göster i  :  S ih i rbaz iz leyic i lere  las t ik  bandı  göster i r ,  iz leyic i lerden b i r inden b i r  
yüzük ödünç a l ı r .  S ih i rbaz 
yüzü ü last ik  banda takar ,  
las t ik  bandı  b i raz gerer .  Sa
el in i  gev et ince yüzük so la 
do ru hareket  eder  (ve tam 
ters i ) .  Böylece yüzük kendi  
kendine hareket  ed iyor  g ib i  
görünür .  Bu numarayı  yaparken 
“Hokus Pokus”  g ib i  s ih i r l i  sözcük ler  söylemek iy i  o lur .  

69.  Uçan biber ler
Açıklama :  B iber ler  masadan yükselerek tara a
yapı ı r .
Gereçler :  P last ik  tarak 
Hazır l ık  :  S ih i rbaz tara ı  b i r  kuma a sür terek 
s tat ik  e lekt r ik  yük ler .  
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Göster i  :  S ih i rbaz masanın üstüne b i raz tuz ve b iber  serper .  S ih i rbaz tara ı  tuz ve 
b iber  kar ı ımına yak la t ı r ı r ,  tarak b iber  tanec ik ler in i  kendine çeker ,  böylece  
uçuyormu  g ib i  görünür .   

70.  Sihir l i  Para
Açıklama :  S ih i rbaz hangi  madeni  paranın en esk is i  o ldu unu açık lar .  
Hazır l ık :  Madeni  para lardan b i r in i  buzdolabına koymanız gerek l id i r .  
Göster i  :  S ih i rbaz bütün para lar ı  b i r  apkaya koyar  ve bunlar  a rasından en 
esk is in i  bu lab i lece in i  söyler .  Sonra dokunarak so uk parayı  seçer  ve göstererek 
herkes i a ır t ı r .  

71. ef faf  Renk
Açıklama:  S ih i rbaz arkasına hangi  renk l i  ka lemin kondu unu b i l i r .  
Gereçler :  küçük b i r  ayna 
               çe i t l i  renk lerden b i rçok renk l i  ka lem 
Hazır l ık :  Sih i rbaz ceket  cebine küçük b i r  ayna g iz ler .  
Göster i  :  S ih i rbaz küçük aynayı  sa  e l ine a larak önünde tu tar .  Kalemlere arkas ını
döner  ve iz leyic i lerden b i r ine seçt i i  b i r  ka lemi  arkasından so l  e l ine vermesin i  
is ter .  S ih i r l i  söz ler  mır ı ldanı rken aynaya bakar  ve e l ine konan ka lemin rengin i  
aç ık lar .

72.  Zeyt ini  dengelemek
Açıklama :  Zeyt in  kendi  kendine s ih i rbaz ın parma ının ucunda 
durur .
Gereçler :  Zeyt in   
                kürdan 
Hazır l ık  :  S ih i rbaz kürdanı  a l ı r  ve iz leyic i lere göstermeden e l in in  
iç inde tutar .  
Göster i  :  S ih i rbaz iz ley ic i lere öyle  der  :  “Parma ımın ucunda 
b i r  zeyt in  tanes in i  dengede tu tab i l i r im” .  S ih i r l i  söz ler i  söylerken, 
iz leyic i lere  parma ının arkasını  göstererek zeyt in  tanes ine 
kürdanın b i r  ucunu bat ı r ı r ,  böylece zeyt in  sahiden parma ının
ucunda duruyormu  g ib i  görünür .   

73.  Kalemin Ucu
Açıklama :  S ih i rbaz ka lemin ucunun nerede o ldu unu söyleyebi l i r  
Gereçler :  Ka lem 
               Ka ı t
Göster i  :  S ih i rbaz iz ley ic i lerden b i r ine ka lemi  ka ıda sarmasını  söyler ,  böylece 
hangi  ucunun ka lem ucu,  hangis in in  s i lg i  ucu o ldu unun anla ı lması  imkansız
o lacakt ı r .  Ka lem iy ice sar ı ld ık tan sonra s ih i rbaz 
ka lemi  or tasından,  parma ı  i le  i aret  parma ı
arasında tutar .  
S ih i rbaz parmaklar ın ı  b i raz gev et i r ,  ka lem a ır
tarafa  do ru e i lece inden uç taraf ı  yukar ı  ç ıkar .
S ih i rbaz böy lece uç taraf ın ın  hangis i  o ldu unu
anlar  ve dramat ik  b i r  i fadeyle  ka ıdı  açı r .   

74.  Kuvvet l i  Sihirbaz
Açıklama :  S ih i rbaz kat lanmı  ka ı t  peçeteyi  y ı r tar ,  oysa ba kalar ı  ba aramaz.
Gereçler :  Ka ı t  peçete 
Hazır l ık :  Ka ı t  peçetey i  a l ın ,  kat lay ın  ve or tasın ı ıs la t ın .
Göster i  :  z leyic i lere  ka ı t  peçete ler  da ı t ın  ve kat lamalar ın ı  söyley in .  S ih i rbaz 
hazı r lanmı  peçeteyi  a l ı r ,  d i er ler i  e l ler indek i  peçete ler i  y ı r tmaya ça l ı ıp
yı r tamazken,  s ih i rbaz peçetes in i  ba ar ıy la  y ı r tar .



- 32 - 

75.  Sihir l i  El
Açıklama :  Çizgi ,  s ih i rbazın e l in in  arkasındayken avucunun iç ine geçer .  
Gereçler :  Net  b i r  ç izg i  ç izen ka lem 
Göster i  :  S ih i rbaz,  sa  avucunun k ı r ı ık l ık lar ın ı  kesen b i r  ç izg i  ç izer .  E l in i  kapat ı r
ve hız la  açar ,  sonra el in in  ters ine b i r  ç izg i  ç izer .  Sonra bu ç izg iy i  s i le r  ve bu 
ç izg in in  e l in in  iç inden avucuna geçt i in i  söyler .  Sonra e l in i  açt ı ı  zaman,  
iz leyic i ler  ik i  ç izg i  görür .  

GÖSTER N ZE HAZIRLANMANIZ Ç N ÖNER LER

Bu numara lar ı  ö rendik ten sonra,  tam b i r  göster i  haz ı r layabi l i rs in iz .  Ba ar ı l ı  b i r  
göster in in  s ı r r ı ,  ne çok uzun ne de çok k ısa o lmasıdı r .  Dolayıs ıy la  50 göster in in  
heps in i  b i r  göster ide yapamazsınız  ve yapmanız  gerekmez.  Her  gruptan b i r  veya 
ik i  numara seç in  ve kendi  göster in iz i  hazı r layın .  
Göster iniz  iç in seçi lecek örnek numaralar:
Örnek 1:  
1 .  Para Spatu las ı  (S ih i r l i  Spatu la i le)  
2 .  Sayı  Tahmin i  (kar t lar la)  
3 .  Haydan Gelen Huya Gider  (s ih i r l i  cüzdan)  
4 .  Tav anlar  ve  kap lar  (kap lar )  
5 .  Uçan yüzük (s ih i r l i  de nek)
6.  Ç i f te  yanı l tma (kar t lar )  
7 .  Houdin i  Boncuk lar ın ın  serbest  ka lması  (boncuk lar  
8 .  A l t ınc ı  h is  (b i r  yardımcıyla  b i r l ik te)  

Örnek 2:  
1 .  Ters  uç lar  (kupalar la)  
2 .  Ço alan Yüksük ler  (yüksük)  
3 .  Nereden or taya ç ık t ı ı  an la ı lmayan tav anlar  (konik  kupa)  
4 .  Yapı kan De nek (s ih i r l i  de nek)
5.  Kuvvet l i  Kar t  (kar t lar )  
6 .  Zor  Dü üm ( ip)  
7 .  Çek im kuvvet i  (k ibr i t le r )  
8 .  S ih i r l i  dör tgen (sayı lar .  

S ize ne çok uzun,  ne de çok k ısa o lmayan b i r  göster i  hazı r lamak iç in  ik i  örnek 
verd ik .  Ayr ıca zor luk  dereces i  fark l ı  numara lar  seçt ik .  D ikkat  ed in ,  her  göster i  iç in  
fark l ı  gereç ler i  b i r  araya get i rd ik .  Bu göster in in  daha göster i l i  o lmasını  sa lar  ve 
çok çe i t l i  hüner ler i  o lan b i r  s ih i rbaz o ldu unuz iz len imin i  ver i r .  
z leyic i ler in iz in  ya ına göre de i ik  ve fark l ı  uzunlukta göster i ler  hazı r lay ın .  Her  

göster iden önce uygun k ıyafet ler  g iy in .  Üzer inde ismin iz in  yazı l ı  o ldu unu b i r  masa 
ör tüsü,  ger i  p landa ça lan b i r  müzik ,  e ld iven ler  g ib i  ek  aksesuar lar  bu lundurun.  Ne 
kadar  çok aksesuar ın ız  o lursa atmosfer i  o  kadar  zengin le t i rmi  o lursunuz.  
S ih i rbaz l ık   dünyasında her  eyin  ö tes inde atmosfer  çok öneml id i r .  

1 .  A ama 2.  A ama 3.  A ama


